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RECOMENDACIONES PRELIMINARES:

1. Es una buena idea emplear unos minutos en leer la i nformacion que doy a
continuacion. Le puede ser de gran utilidad.

2. Recomiendo también imprimir este documento (38 pagi nas) para que pueda
comprobar con calma todas las posibilidades de esta fuente multilingue.

3. Usted ha conseguido, junto con esta guia, una fuent e (tipo TTF) para ordenador,
llamada ALPHA -Demo. Esta fuente es una version de demostracion vy, por lo tanto,
con limitaciones. En ella he desactivado algunas fu nciones y he suprimido mas de
doscientos caracteres claves (letra x, letra xi, om ega, alfa y etatiota subscrita,
algunos signos métricos, algunos caracteres usados en las transcripciones
fonéticas, algunas vocales latinas con cantidad lar ga o breve, algunos caracteres del
inglés antiguo, algunas letras con puntos debajo et C, que si contiene la version
completa.) Un rectangulo con un aspa aparecerd en el lugar de los caracteres
deliberadamente suprimidos, cuando usted intente es cribirlos.

Si después de probar esta fuente le gusta y dese a adquirir la version completa,
llamada ALPHABETUM, lea los capitulos 21y 22.

1. INTRODUCCION

La fuente multilingue ALPHABETUM para Windows y Navegadoresndiermet ha sido disefiada
por JUAN-JOSE MARCOS, nacido en Salamanca (ESPANA) en 1963, Licenciado en Filologia
Clasica por la Universidad de Salamanca (18836) y actual profesor de Latin y Griego en el
Instituto de Ensefianza Secundaria “Parque de Monfragiie” en Plasencia (Caceres)

ALPHABETUM es el resultado de un interés, que se remonta vdiissadras, en los problemas
con los que se enfrentan los profesores y estudiosos de las leragieasch la hora de escribir
textos en latin y griego clasico con un ordenador.

ALPHABETUM ha sido especialmente disefiada para esdr®iiN clasico, GRIEGO clasico,
HEBREO, COPTO, SANSCRITO, RUNICO, GODO, ANTIGUO ITALICO (Etrusco, Osco,
Umbro, Mesapio, Piceno, Faliscp IBERO (Noreste y Meridional), CELTIBERO (variantes tipo
Botorrita y Luzaga) e INGLES Antiguo y Medio, pero esta fuente incluye soporte para la mayor
parte de los idiomas europeos con alfabeto latitspdfiol, Esperanto, Inglés, Francés, Aleman,
Neerlandés, Italiano, Polaco, Rumano, Hungaro, Turco, Danés, Noruego, Suecanldndés,
Islandés, Estonio, Leton, Lituano, Croata, Eslovaco, Checo, Gaélico, Galésat@lan y
Portuguég, también posee los caracteres necesarios para los idioma$fatmtoacirilico (Ruso,
Ruso antiguo, antiguo Cirilico, Bieloruso, Bulgaro, Ucraniano, Azerbayano, Kago, Moldavo y
Macedonio)y Griego moderno

2. INSTALACION DE LA FUENTE

Unicode es un sistema de codificacion, no un tipo de fuente. Una fuenteléJpigede ser de un
gran namero de tipos: TrueType, OpenType, Typel, PostScript etc.

Para Windows y Macintosh, las fuentes més usuales son las TrueType y las OpenType.

ALPHABETUM es una fuente TrueType (ttf) y se instala en su ordenador como otsts tipce

Una de las diversas formas de poder instalarla en Windows es la siguiente:
1 - Presione el boton Inicio, situado en la esquina inferior izquierda gardalla, luego escoja
Configuracion y haga click en Panel de Control.
2 - Haga doble click en el icono Fuentes. Seleccione el menu Archivo y luego Instalar notaa fue
3 - En la ventan@fadir fuentesseleccione la unidad y la carpeta donde esta la fuente a instalar.
4 - Cuando aparezca el nombre de la fuente deseada, seleccidénelo y haga click en el botén OK.
5- Cierre la ventana. Active su procesador de textos y su hombre deberia aparestaaielfuentes.
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3. SISTEMA DE CODIFICACION

ALPHABETUM tiene la codificacion Unicode Estandar. Soporta los caractdir&lds en la
version 3.2 de Unicode e incluye las nuevas adiciones para griego admitidas en la dsiinadve
tales como la letra koppa epigréfica, la letra san y las letras épsilong &g forma de luna.

Unicode es un estdndar universal de codificacion desarrollado y publicadel @ansorcio
Unicode (Unicode Consortium), que permite agrupar en una sola fuensedmib@racteres, cada uno
con un codigo particular, con ello se supera la barrera hasta almaraugable de los 256, con los
gue cuentan las fuentes estandar. En éstas, los primeros 128 eswraatédigo ASCII representan
las letras y simbolos que se ven en el teclado y es un estangasalnilos restantes hasta el 256
contienen las letras con acentos necesarias para las lengopsasura incompatibilidad entre
fuentes disefladas para diversos idiomas proviene de que el bloqgue compneinditiss earacteres
128 y el 255 no es el mismo para todos los idiomas, hay nada menos quenidsdiSO 8859
Latinl, ISO 8859 Latin 2 etc.

Ahora en cambio, con el sistema Unicode, en una sola fuente se puedainmenar los
caracteres pertenecientes a decenas de idiomas diferentes sin que haya eotréhi ellos.

Otra ventaja de este tipo de fuentes es que no es necesario cambiar a otraudistiotaec
necesita escribir en varios idiomas en el mismo documento.
El griego antiguo es un claro beneficiario de esta posibilidad multilingue.

Para mas informacion sobre el cdédigo Unicode, visite los siguientes sitios web:

» UNICODE CONSORTIUM home page.http://www.unicode.org/
» P. ROURKE Unicode Polytonic Greek on the Wetip://www.stoa.org/unicode/

» ALAN WOOD'S list of Unicode resources. Contiene los cédigos de cada caraabgoygiona
amplisima informacion relativa a casi todos los aspectos concernientes a Utientks
Unicode disponibles, clasificadas por idiomas y con descripcidon de las caliaateyisiobertura
de cada una de ellas, procesadores de extos y navegadores de internet que soportan Unicode,
utilidades de teclado para Unicode, sistemas operativos con soporte para Unicode etc.

http://www.alanwood.net/unicode/

> DAVID J. PERRY:Word Processing in Classical Languagesin excelente documento lleno de
informacion sobre los procesadores de texto y las lenguas clasicas.

http://scholarsfonts.net/wordprcw.zip
Otras direcciones de interés sobre tipografia son:
> YANNIS HARALAMBOUS “From Unicode to Typography, a Case Study”: the Greek Script
http://genepi.louigean.com/omega/boston99.pdf

Un excelente articulo sobre la tipografia del griego antiguo. Esta en formasaviilf, (oo lo que
necesitara tener instalado el programa gratuito Adobe Acrobat Reader para@daoler |

» ADAM TWARDOCH Polish diacritics How to? Sobre el alfabeto polaco y sus acentos
(ogonek, kreska and kropkattp://studweb.ewirankfurt-o.de/twardoch/f/en/typo/ogonek

» TRUE TYPE TYPOGRAPHY  http://www.truetype.demon.co.uk/
» MICROSOFT TYPOGRAPHY http://www.microsoft.com/typography/
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4. REQUISITOS DE SOFTWARE

Unicamente esta disponible actualmente una version de ALPHABETUM para Windows, si
embargo esta fuente puede usarse en los ordenadores Macintosh con OS X, puesto gemaste sist
operativo reconoce las fuentes Unicode de Windows sin probleiNasa&i versiones anteriores,
como OS9). No obstante, es preciso que los usuarios de Mac reinicien el ordenador laspzimera
gue se instala la fuente para que pueda ser utilizada en lo sucesivo. Respeatosalsisidinux,
he comprobado personalmente su funcionamiento satisfactorio bajo Debian y LinEx. En todo caso
hay que configurar el sistema para que Unix/Linux pueda reconocer y usar fuentgpdrueT

Se necesita también un procesador de textos que soporte una fuente Unicode:

Usuarios de MacNo hay actualmente muchos procesadores de textos que soporten Unicode. Puede
utilizarse SUE, Pepper, Mellel o incluso TextEdit que viene con el sistemaivpeiérd, a fecha
de hoy, no soporta Unicode. Visite la pagina de Alan Wood citada anteriormente para liess deta

Usuarios dePC. Las ultimas versiones de MS Word (MS Word 97, Ms Word 2000/2 y MS Word XP)

soportan Unicode (no MS Word 6 = 95 y versiones anteriores). También lo hace InDesign de Adobe.
Word Perfect version 10 (WP Office 2002) para Windows no soporta adecuadamente Unicode.
Igualmente lo soportan las versiones recientes de navegadores de internetr{tepseaEixplorer 5

y superior, Nestcape Navigator 4.5 y superior en Windows; Omniweb, Chimera y Mo2Macetosh)

Usuarios de Unix/Linux StarOffice, OpenOffice y KWord soportan Unicode, pero el mejor editor
Unicode actualmente (aunque de texto plano) en este sistema operativo es Yudit.

5. COBERTURA UNICODE EN ALPHABETUM

La ultima versién de Unicode (v.4.0) define mas de sesenta y cinco mil caractelrptaeo
basico y otros tantos en otros planos suplementarios (hay 16). Estos estan divididos en blogues.

Por supuesto, ALPHABETUM no contiene todos los caracteres Unicode, nunca ha sido la
intencidn del Consorcio Unicode el sugerir que todas las fuentes tengan todos logesaracte

De hecho, que yo sepa, solamente hay una fuente que los contiene casi todos (Arial MS Unicode, q
ocupa 23 Mb y consume importantisimos recursos de memoria). ALPHABETUM actuaboetiene
2.433 caracteres, entre los que se encuentran todos aquellos que son de interés panatas clasi
ALPHABETUM incluye los siguientes blogues Unicode (cobertura completa si npesafes nada):

» Basic Latin e Latin-1 Supplement e Latin Extended A

« Latin Extended B (no todos, sélo los necesarios para las lenguas europeas.)

» Latin Extended Additional (caracteres selectoske Devanagari e Godo (Gotico)
e Greek & Coptic e Greek Extended e IPA extensions e iberoy Celtibero

» Hebrew e Cyrillic e Antiguo italico (Etrusco, Osco, Umbro, Falisco, Mesapio y Piceno)

* Alphabetic Presentation forms (solo faltan unos pocespeneral punctuation (caracteres selectos)

» Combining Diacritical Marks (58 caracteres selectas)Spacing Modifier letters

» Superscripts and Subscripts (caracteres selectos) Letterlike Symbols (caracteres selectos)

* Number forms (caracteres selectos) e Arrows (caracteres selectos)

» Miscellaneous Symbols (caracteres selectos. Entre ellos los simboldandanezodiacalgs

» Mathematical Operators (caracteres selectos) Geometric Shapes (caracteres selectos)

» Miscellaneous Technical (caracteres selectos)

e CJK Symbols and Punctuation (s6lo los caracteres requeridos para publicaciongssddasixos

» Private Use Area (caracteres adicionales para el GRIEGO - Letras corlehajo, épsilon con
acento circunflejo, ipsilon mayUscula con espiritu suave, signos métricos etd, eépigfafico,
esquemas poéticos, vocales con simbolo de cantidad larga y breve e ictus, vocales con punto
debajo, abreviaturas medievales etc, letras especificas para OLD & MIBbBglish —thaet, q
con barra, caracteres con grafia antigua basados en el manuscrito de Beowulf. . .)

» Diversos caracteres adicionales de diferentes areas de Unicode.
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6. LA CUESTION DE LOS CARACTERES
PRECOMPUESTOS Y LA COMBINACION DIACRITICA

Un texto (en griego antiguo por ejemplo) en Unicode puede ser tecleado usando o bien los
caracteres precompuestos, en los que todos los diferentes acentos y letra que do®soparparte
de un solo “cajetin”, o bien la combinacién diacritica, en la que los diferentes acattagqué los
soporta son independientes y se juntan para formar la combinacion deseada.

Comprendo que esto es algo dificil de entender. Pondré primero un ejemplo algo burdo, pero creo
que clarificador para hacerlo entender. Supongamos que usted quiere comer unas croguetas en s
casa, en este caso tiene dos maneras de consegudongfar en una tienda unas precongeladas,
gue han sido previamente elaboradas por el fabricant@]@dirir por separado los diferentes
ingredientes que se necesitan para su elaboracion y mezclarlos en su cocina.

El primer caso corresponde a los caracteres precompuestos y el segundo a laiGambinac
diacritica.

Pasemos ahora al griego, la vocal alfa mindscula con espiritu suave y acento agcalaesre
precompuesto t1F04, pero los caracteres combinade@313 + U0301 + U0O3B1.

Las dos series Unicode son enteramente equivalentes, pero los multiples aceitibgsyded
griego antiguo se amontonan los unos sobre los otros si se utiliza la combinaciécaligoritio
gue es mas seguro utilizar los caracteres precompuestos.

Ahora bien, un nimero importante de caracteres precompuestos no estan presentes aun en Unicod
y hay poca probabilidad de que sean afiadidos, pues a partir de la version 3.0, el Consorcio gestor de
Unicode ha decidido no incluir mas caracteres que los imprescindibles, ya quedi se est
continuamente agregando signos, esto obligaria a estar actualizando permateidsrpeogramas
gue hacen uso de esta codificacion.

Como consecuencia de ello, no hay mas remedio que recurrir a la combinacién diaitica pa
poder representar los caracteres que no tienen actualmente forma combinadad&aejemplo
de antes, no toda comida que nosotros pretendemos conseguir, esta disponible ya precocinada)

Si usted intenta usar la combinacion diacritica en cualquier fuente Unicode obgeevias
distintos acentos normalmente no aparecen perfectamente situados sobreetgeslifdras.

Usted debe recolocarlos manualmente, si su software se lo permite, clarasestéda facil por
cierto. Solo procesadores de textos profesionales y muy sofisticados poseen talgmbsibi

No obstante estas dificultades, ALPHABETUM trabaja tanto con caractecesnmuestos como
con combinacién diacritica. A pesar de la dificultad de usar la combinacién diadaitie incluido
en ALPHABETUM logrando un mas que aceptable resultado (modestia aparte, coroparesas
fuentes Unicode disponibles). El motivo de su inclusion es fundamentalmente porque ebProyect
Perseus lo emplea en internet para sus textos griegos y porque la combinact@adac anico
medio de poner un punto bajo las letras griegas o0 muchos diacriticos en las transstipoéiitas
profesionales, por poner solo dos ejemplos.

En el futuro la combinacion diacritica sera mas util cuando la nueva generacion de(fDpetdype)
esté ampliamente difundida.

Por el momento, la Unica fuente de este tipo que contiene los caracteres del ggeg@snt
MiniumPro de la casa comercial Adobe, pero su precio es, légicamente, muy alto.
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7. AREA DE USO PRIVADO

Como se ha mencionado anteriormente, Unicode proporciona la mayor parte de loscdeactere
interés para las lenguas clasicas, pero no todos.

Entre las pérdidas mas importantes se encuentran: letras griegas con puntgdébajo, i
mayuscula con espiritu suave, 6micron y épsilon con acento circunflejo, simbolo paer@bses
el denario, numerales romanos con linea situada encima de ellos, vocales con largaro breve
combinacion con acento, signos para métrica, abreviaturas medievales etc etc etc

Si no hay todavia asignados codigos a esos caracteres en Unicode, los disefiadores de fuente
pueden colocarlos en un bloque especial que Unicode ha reservado para tal contingencia,
denominado Private Use Area (PUA, es decir Area de Uso Privado), dicha area nparaitkemar
nuestras necesidades, eso si, jojo!, los cédigos que se asignen a los caradfd@Esenoksa area
ya no son estandar y variaran de fuente a fuente.

Esto ultimo es un gran problema, pues, al no haber una concordancia entre las fuentes, nos
podemos encontrar con multiples incompatibilidades si cambiamos texto entre ung biemto
gue, légicamente, dificulta el intercambio de informacion.

Para minimizar este problema, he coordinado el area de uso privado de ALPHABETEM (en |
medida de lo posible y alli en donde estas fuentes tienen los mismos caracter€s) 8oGyberbit
Basic (U+EAO00- U+EB9B) y con JUNICODE (U+F109U+F191).

Por lo tanto sera muy facil convertir texto entre ellas si se usa en el procestados la funcion
de sustitucion de fuentes.

Ello significa que si usted recibe o tiene un texto escrito con TITUS o JUNICODIE pammbiar
la fuente a ALPHABETUM y el texto, en esencia, sera el mismo.

La eleccidn de estas dos fuentes esta motivada por su amplia difusion y por ser, desaedai punt
vista, las de mejor cobertura de caracteres en su campo, la primera en elgiegalahtiguo, la
segunda en Old English, latin medieval y métrica (si bien le faltan muchos signossmue
ALPHABETUM si contiene).

Tenga en cuenta que si usted cambia un texto escrito en una fuente a otra, en el casouth@ que alg
de ellas carezca de algun caracter, aparecera en su pantalla un rectangaialoum wir espacio en
blanco en su lugar (eso va a gusto del disefiador, en el caso de ALPHABETUM es un readéngulo ¢
un aspa en su interior).

ALPHABETUM contiene también en su area de uso privado caracteres exclusivo$euyos
presentes en las fuentes anteriores (U+F200 — U+F249, caracteres métrictmisdbre

8. LATIN CLASICO Y MEDIEVAL

o INTRODUCCION

Escribir un texto en latin clasico no requiere caracteres especiales, upahiantlar de 256 letras
tiene suficientes recursos, pero los textos para principiantes requieren, como,matiales largas
y breves, a veces en combinacion con una marca de acento. Estos mismos simbolosasepaeaesit
la métrica, de la misma manera que otros, como la marca para la sinaiéfa, ®liszesis etc, véase
mas abajo.

Los textos del latin medieval y la epigrafia necesitan caracteresaéizpdos tales como
ligaduras, abreviaturas etc.

ALPHABETUM proporciona la mayor parte de los signos métricos y una pequefiadsetbxci
caracteres epigraficos y de latin medieval en su area de uso privado.

Todos estos caracteres se estudian en los siguientes capitulos.
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Finalmente, los editores modernos colocan puntos debajo de las letras para indieardadbsas
y emplean signos tales como corchetes en angulo, cruces para marcar pasgfes et

La mayor parte de los caracteres mencionados (excepto la cruz) no se encuesdrareates
estandar. Unicode proporciona formas precompuestas para la mayor parte de Eresdpacd no
todos), la principal dificultad en lo que a los latinistas respecta es que un numerasde Utile
combinaciones precompuestas no estan incluidas, entre las més importantes/gstaas Yreve,
Clc. FIf, Glg, J/j, Q/g y X/x con punto debajo, vocales con larga y breve mas acento.

o VOCALES CON CANTIDADES LARGAS, BREVES Y ACENTOS

ALPHABETUM contiene todas las vocales (mayusculas y minusculas) con brgve/(vén Private
Use Area), todas las vocales con larga (V/v en Private Use Area), todas las cooabreve en
combinacion con acento y todas las vocales con larga en combinacion con acento (en rieta)Us

Unicode incluye solamente dos casos de larga con acento agudo (E/e y O/o) y Gnicamente uno de
agudo con breve (A/a).

Yo he incluido todas esas combinaciones porque los profesores de Latin las necesitamy no est
presentes en Unicode Standard 4.0

EJEMPLOS :

AEIOUVY EAUGE 318io607vVyacEauéuum
AEIOUVY A& ieicuvy &

AEIOUVY A & aéi1o60vVvy®auc €ucu
AEIOUVY £ & AET00V Yy ®duc

AETOT VY $6566 %7

AEIOUV £ & aeiouvy®c

AEIOU aelou

aurum cuique ténes amorem princi pium obcediens  Casar

In divisione orbis terra plerique in parte tertia Africam posuére, pauci tantummodo Asiam et
Eur6pam esse, sed Africam in Europa. Ea finis habet a occidente fretum nostri maris et Ocedni
ab ortu solis declivem latitudinem, quem locum Catabathmon incolae appellant.

o ESCRIBIR LATIN CLASICO CON VOCALES LARGAS Y BREVES

Para introducir en un documento las vocales con cantidad larga y breve, ligaduras A sa€ e, le
con puntos debajo o encima, la abreviatura tironiana “et” y otros muchos de forma relatievam
comoda, lo mas conveniente es utilizar el magnifico controlador de teclado parasatn(Classical
Latin keyboardl creado pobavid J. Perry y que se puede conseguir en la siguiente direccion:

http://scholarsfonts.net/kbdsonly.exe

Para que este controlador pueda ser utilizado, usted necesitara tener instaladdesradoral
programa gestor de controladores denominado Tavultesoft Keyman, version 5.0.

Estos dos programas han de funcionar simultaneamente para poder obtener los dististos sig

Como la configuracion y utilizacién de estos dos programas al principio es un poco complicada
(agravada por el hecho de que el autor es americano y, por lo tanto, utiliza un teclado distinto de
espafiol), he escrito un pequefio manual que guia paso a paso al usuario para que pueda instalar los
programas, configurarlos y utilizarlos de una manera comoda y sencilla.

El manual esté a disposicién de los usuarios registrados de ALPHABETUM.
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o EPIGRAFIA

La epigrafia necesita caracteres especializados que no se encuentréueatelasonvencionales,
los caracteres mas comunes son la | alta, la F invertida, la O abierta, loslesic@rdineas sobre
ellos, el apex, el interpunto (un punto para separar las palabras), abreviacionesy lijashsras.

ALPHABETUM contiene esos caracteres (varios en Private Use Area) grgaaérie de otros
necesarios para transcribir inscripciones latinas tales como paréntéaguo para rellenar
abreviaciones, el punto bajo letras para caracteres dudosos, angulos para ié¢raslacente

borradas y algunos mas.
EJEMPLOS :

- INSCRIPCION
HICSITA*EST-MONTEIASATURNINA*QUAE-VIXIT*ANN-XX VI

- VOCALES NASALIZADAS

~

aé 101
césor cosul virl

- NUMERALES ROMANOS CON LINEAS

I VXL CDM denarius ¥ sestertius HS

o LATIN MEDIEVAL

Los textos latinos medievales requieren caracteres especializasl}tasteligaduras,
abreviaturas (hay multitud de ellas) yotrds: 2 E « E ¢ O 0o
7 fcmngk?PpP pogi3a’+ (muchosenPUA).

Como he sefalado anteriormente, he coordinado los codigos de los caracteres del area de uso
privado (PUA) con la fuente JUNICODE. Por lo tanto hay compatibilidad total entresamba

ALPHABETUM también contiene simbolos utilizados en textos litargidos: V
EJEMPLOS:
Solenti nempe auctoref numerord ita ei’ celfitudinem dignitate eccle filiif demonf{trare. Qui

numer’ ut Aureliufl Auguftinuf ait ppterea pfectuf dicitur qua parts {uil coplet.

Transcripcion en latin clasico(Solenti nempe auctores numerorum ita eius celsitudinem
dignitatem ecclesiae filiis demonstrare. Qui numerus ut Aurelius Augustinus ait propterea
praefectus dicitur qua partibus suis complet.)

o METRICA
Los caracteres mas importantes que se necesitan para la métricatatios signos de vocal
larga, breve y anceps, el signo para la cesura, el signo para la elisién y el sigaspaizesis.
Sobre las vocales largas y breves, véase el capitulo correspondiente de mas arriba
Hay dos maneras de poder medir los versos latinos y griegos con un procesador de textos:
a)= Escribiendo directamente las vocales con su cantidad correspondiente.

b)= Escribiendo los simbolos de breves y largas en una linea de texto independiente situada
inmediatamente por encima del verso objeto de medida.

Ambos procedimientos son validos y estan en uso en los textos impresos, presentando cada uno de
ellos ventajas e inconvenientes. Asi, el primer método proporciona una mejor apariem@h, pe
segundo permite indicar las cesuras y divisiones de @éale forma mas facil.
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ALPHABETUM proporciona todos los caracteres citados y algunos otros mas @apagg en
Private Use Area).

Tales signos métricos son dificiles de encontrar en las fuentes hoy disponibles ymestayndar
para su ubicacion y uso. En lo que alcanza mi conocimiento, solamente lasAmexiphorminxy
Junicodecontienen simbolos para métrica.

Los simbolos métricos de ALPHABETUM esta duplicados en dos series, la prongeae signos
meétricos colocados muy debajo de la linea de escritura para facilitar el usétatd fiD” mencionado
arriba. La segunda serie esta indicada para la utilizacion en explicaciosgsiei@as métricos.

« EJEMPLOS:

- ESQUEMAS METRICOS Y MARCAS DE ICTUS
” // cesura | / division de piés @ola — cantidad larga v~ cantidad breve X anceps

S cantidad largdbreve X X anceps+ictus ¢ O breve+ictus < =~ larga+ictus

v dos breves unida® indicador de fin de poema&— — trisemos— tetrasemos* pentasemos

o/ zc-/zff e/ 2o/ 22 versosafico

I~

\J\J

|—||£|—£|—VV|—X Hexametro

C

\JU| v/

|—||—VV|—VV|X Pentametro

- SYNIZESIS (larga y breve) Y ELISION (o sinalefa)

Hq?vqio’cﬁgc\;o Ocoi antehiac deinde déesse conticuere_omnes intentique_ora tenebant
- ESCANSION
| VRV
Pimer método> €€ oL On) Ta TpddTo OrstiTny épisavte  (Homero. lliada 1.6)
U A | R Y ARV S

Donec eris felix, multos numerabis amicos

Segundo métod®  tempéra / s1 fuérint |l ntbild / solus éris (Ovidio. Tristia I, IX 56 )

+ COMO INTRODUCIR LOS SIMBOLOS METRICOS EN UN TEXTO C ON WORD

Al ser ALPHABETUM la unica fuente Unicode que posee tantos simbolos métricaox) gxbtir
un estandar sobre su ubicacion, desgraciadamente no hay disponible ningun controlador de teclado
gue facilite la insercion de éstos de una manera comoda. La Unica alternativasvialsiecerrida,
pero lenta y tediosa, de Insertar/Simbolo.

Consciente como soy de esta limitacion y, con el fin de hacer mas fluida la inseesérsde
caracteres en un texto, he pensado que la mejor manera de introducir los diferéoles sigtricos
utilizando Word es mediante la asignacion de atajos de teclado a los distinttereseamcorporarlos,
o bien a la plantilla por defecto de Word (Normal.dot) si se utilizan mucho, o bien crearniitia pla
independiente que se utilizaria s6lo cuando se quisieran emplear los simbolos.métricos

Yo he creado una (Métrica.dot) que funciona bastante bien y utiliza unas combinacionas de tec
(atajos de teclado) que no interfieren demasiado con otras que utiliza Word y adeamasditernanejo.

Los usuarios registrados de ALPHABETUM que lo soliciten, recibiran la péajutilto con las
instrucciones de uso y una lista con las asignaciones de teclas para los digtiogmsiricos.
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9. GRIEGO ANTIGUO (POLITONICO)

» INTRODUCCION

Si usted es un recién llegado al mundo de las fuentes griegas, encontrara Utihkciafor
siguiente. Entendera por qué hay una gran confusion y comprendera en qué difieren unas fuentes
griegas de otras.

Cualquier persona que estudie griego clasico y necesite escribirlo con la ayudadde aoor
tiene que enfrentarse con el ineludible problema de las fuentes griegas.

> ESCRIBIR GRIEGO CLASICO: LO IMPRESCINDIBLE

Dos cosas son necesarias:

= Una fuente griega que tenga todos los caracteres acentuales del griego @tigirve el griego
moderno al no ser un idioma politbnico=muchos acentos). Sin una fuente de este tipo, como mucho
podra escribir consonantes y vocales sin acentos, como pasa por ejemplo con la fuente Symbol que
viene con Windows.

= Una utilidad de teclado, ya que la mayor parte de las fuentes griegas para PCs{nuetmtan
algun tipo de programa que facilite la insercion de acentos, espiritus, iotaasustmits caracteres
diacriticos propios del griego antiguo.

Sin estas utilidades, en ocasiones ni siquiera es posible producir caracgoessagrila pantalla,
como sucede con las fuentes de tipo Unicode.

> FUENTES GRIEGAS: SISTEMAS DE CODIFICACION

Desgraciadamente, no todas las fuentes griegas utilizan el mismo sisteaatificacion, dicho de
otra manera, los distintos caracteres griegos de cada fuente estan ordenadesaldifegente. Por
ejemplo:

= con la fuente Grammata, presionado la letra “c” aparece en pantalla &rikiesji
= con la fuente Sgreek, presionando la misma letra “c” aparece en pantatta daidefa xi

Hay innumerables sistemas de codificacion para las fuentes griegas,restng @r citar unos
pocos ejemplos, estan WinGreek, GreekKeys, SGreek, SILGreek, Supergreek,
Mounce/TekniaGreek, Unicode etc.

Esto significa que si usted recibe un texto griego escrito con la fuente Geamueatiene el
sistema de codificacién WinGreek, podra facilmente cambiarlo a la fuente GlceEace, Milan,
Korinthus, Angaros, Grecs du Roi, Ellenike o a cualquier otra fuente que tenga la dédificac
WinGreek, el texto mantendra sus mismas cualidades, Unicamente cambiar&tsuexspeno.

Sin embargo, si usted ese mismo texto lo cambia a la fuente SGreek, que tienefizmaiondi
distinta, el texto se volvera casi ininteligible.

Todo ello tiene dos importantes consecuencias:

1. La mayor parte de las utilidades para introducir acentos estan disefiadas paemandsis
codificacion, asi el programa “Son of WinGreek” trabaja con las fuentes gbagadas en el
sistema de codificacidon WinGreek, pero no con otras. El programa Antioch funciona con fuentes
griegas Unicode pero no con otras. Por tanto su eleccion de programa limita su eleccion de
fuentes y viceversa.
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2. El intercambio de textos entre compaferos hace evidente el problema de los distan@ss
de codificacion. Si ustedes usan fuentes basadas en el mismo sistema de éodjfioaci
ejemplo Grammata y Greek Old Face), entonces no hay problema, basta con sekeldewiwar
y reemplazarlo eligiendo su fuente griega habitual. Sin embargo, si usan fueatks leas
distintos sistemas (como Grammata y SGreek por ejemplo) el texto gniégniseligible y el
convertir un texto en otro entre diferentes cddigos no es facil. No obstante hay un programa
gratuito, MULTIKEY, disefiado por Stefan Hagel que permite convertir textoogdegnos
sistemas a otros (0jo, no todos los existentes), si permite convertir textoraoteely
WinGreek, que son los que mas nos interesan, por ser los sistemas de codificacion mas
extendidos entre los helenistas. También ANTIOCH permite dicha conversion.

Como habra podido comprobar el lector, la confusidn existente entre la gran variedasries sist
de codificacion para las fuentes griegas es inmensa. La falta de un estanddadieregidolores de
cabeza a los especialistas en griego.

En el inmediato futuro la solucion pasa por el sistema Unicode, que posibilita con una smla fuent
escribir en caracteres latinos y griegos a la vez, sin necesidad de tenenkjae da fuente cuando
se utilizan varios idiomas en el mismo texto como era obligatorio hasta ahoraussndd una
utilidad de teclado (como el citado Antioch) que lo permita, ya que sin ella, nuesttio =uia
produciria caracteres latinos, pues los caracteres griegos estan situadaeetor al que el teclado
estandar no puede acceder directamente. Véase el siguiente capitulo.

La llegada de la codificacion Unicode va a poner fin poco a poco a la actual cadtigansitelac
griego clasico y su relacion con los ordenadores.

» LAS UTILIDADES PARA ESCRIBIR GRIEGO

Como he mencionado anteriormente, no es facil acceder directamistecaracteres griegos
presentes en las fuentes Unicode. A diferencia de las fuenteslemriopae contienen unos 256
caracteres, las fuentes Unicode pueden contener incluso varios putlEsgialmente tantos como
sistemas de escritura hay en la mundo. Esto implica que estdssfliencionan de manera muy
diferente a las fuentes normales, asi por ejemplo, una fuente Uwmizotiene por lo general los
caracteres romanos a los que se pueden afadir otros caractergsooolientes a otros sistemas de
escritura, como pueden ser el griego, hebreo, cirilico, chino, devanagari etc.

Como consecuencia de ello a los caracteres griegos no se plesty doectamente desde nuestro
teclado. Si nosotros presionamos, por ejemplo la letra 'I' nos epaet pantalla la 'I' y no la
lambda griega, por lo tanto necesitaremos algun tipo de progranmaladupara producir las letras
griegas en nuestra pantalla.

La Unica alternativa que hay a la utilizacion de algun tipo de pnageapecifico es la de activar en
Word el ment® Insertar / Simbolo, seleccionar la fuente deseada y elecgrddter deseado en el
cuadro de didlogo que nos aparece en la pantalla. Claro que este métode, efectivo, es muy
laborioso y s6lo se debe utilizar en casos esporadicos y pareEsagie se empleen muy de vez en
cuando. (Por cierto, el cuadro de dialdgionboloque aparece en Word97 y 2000 con el mapa de
caracteres es de un tamafo excesivamente pequefo, hay que pagamldacpantalla para poder
verlos). Otra alternativa viable es la de crear macros, pero para ello tecefabs conocimientos.

Windows 2000 y Windows XP proporcionan un teclado para poder escribir grié@oipo] pero
no es configurable por el usuario y tan poco intuitivo y farragoso que rexena ser comentado.

Hay otras vias mejores de introducir griego en sus documentos que comento a continuacion.
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Los programas mas importantes (a fecha de hoy) para poder egoefgw clasico con un
procesador de textos son los siguientes:

WINDOWS:

RALPH HANCOCK Antioch. Un excelente programa (controlador de teclado y convertidor US $50).
http://www.users.dircon.co.uk/~hancock/antioch.htm

STEFAN HAGEL Multikey (controlador de teclado y convertidor de cédigos. Gratuito).
http://www.oeaw.ac.at/kal/multikey/

(MATZENTA) or MAGENTA SOFTWAREAccentuatoi(Polytonistis) Unicode. US $85).
(La demo deja de funcionar a los 5 minutos)http://www.magenta.gr/

MANUEL A. LOPEZ Classical Greek Unicod@&eclado. Gratuito.
http://members.aol.com/~AtticGreek/

DAVID J. PERRY'SGreek Polytonic Unicode keyboarteclado. Gratuito.
http://scholarsfonts.net/kbdsonly.exe

Los dos teclados citados en ultimo lugar precisan para su funcionamiento del prograotedcont
Tavultesoft Keyman version 5.0.

MAC :

- NICK NICHOLAS GkUnicode Keyboargphara MacOSX. Gratis. Constituye una variante del
teclado de GreekKeyhttp://www.opoudjis.net/Play/GkUnicode.html

- DONALD MASTRONARDE GreekKeys Unicode keyboapéira MacOSX.
Tiene el apoyo de la American Philological Association:
http://socrates.berkeley.edu/~pinax/unicodeMac.html

LUCIUS HARTMANN Alkaios keyboardpara MacOSX. Gratis.
http://www.unizh.ch/~luciush/docs/alkaios.zip

LINUX .

-  SYGGRAFEUS. Aplicacion de binarios. Gratis bajo licencia GNU.
http://www.prometheas.com/projects/_syggrafeus/download.html

-  XWINGREEK. Soporta 3 tipos de codificacion: WinGreek, WinLanguag¥ritype / ParatypePG)
y Unicode. Gratis bajo licencia GNU http://www.geocities.com/autokratoria/download.html

» FUENTES GRIEGAS UNICODE
Enlaces a fuentes griegas Unicode disponibles en Internet:

» LUCIUS HARTMANN Altgriechische Zeichensatfen Aleméan). Con imagenes de las fuentes.
http://www.unizh.ch/~luciush/greek.html

» Dr HOWARD BERLIN Greek Typefacesteek fonty http://user.dtcc.edu/~berlin/font/greek.htm

» ALAN WOOD'S list of Unicode resourcé&sreek Polytonic Fonts

» TLG (Thesaurus Linguae Graecéa#é)icode fonts that support polytonic Greek

> MATTHEW ROBINSONGreek fonts and utilities
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» LA FUENTE GRIEGA ALPHABETUM

El disefio de la fuente griega ALPHABETUM esta principalmente basado en lafipalg las
ediciones de Goeschen, publicadas en Leipzig. (Téngase en cuenta no obstante que eldipo origi
estaba en italicas.)

Este disefio es representativo de los tipos de imprenta alemanes usados a figidex\dd g
principios del XIX.

ALPHABETUM contiene todos los caracteres precompuestos del griego antigasmdigtgriego
arcaicoF ¢ ™M Y o yvariantes de algunas letras63 k% ¢¢ po YY 03,

sigma alunad& c, épsilon alunadae, sanM/V\ , ligadura “y"% , ipsilon mayuscula con espiritu
suave Y para la poesia en dialecto Eolio (en PUA), combinaciones precompuestas con punto abajo
aB0enB AEZHII etc(en PUA)épsilon con circunflejoé (en PUA) etc.

EJEMPLOS :
El siguiente texto griego ha sido escrito usacat@acteres precompuestosn ALPHABETUM

Mivwv ede Bece IInAniddew Ayiifjoc 1)

ovAopévny, 1) popt’ Ayonoic dAye’ EBrxe,

moAag & ipBipoug Puyag "Aidt wpotopev

fpd®v, adtovg 88 EAdpla Telye kUvesoLy

oiwvoist te mdot, Aog & etedeieto Boun, (5)

€ o 81| T TpédTa SrooTiTNY dpioavTe

Atpetdng Te dvaE dvdpdv kai 6log AytdAetc.
Tig tdp opwe Beddv Ep1dr Euvénke pdyesbou;

Anrotg kol Awdg vidg 6 yop BoostAfi yolwbeic

- Homero lliada 1-9

El siguiente texto griego ha sido escrito usacmimbinacion diacriticwon ALPHABETUM :

BOoukvdidng  ABnvatog Euvéypape Tov TéAepov Twv Iledomovvrpicov kot ABrvoiomv,
g EMOAEpnpov Tpog dAAAovs, dpEdpevog e0BUg kobhotapgvou kol EATisog peyav
e EoecBon kol GELoAoyETOTOV TV TPOYEYEVNIEV®V, TEKPLALPOPEVOS OTL AkPdCOVTES
TE POV £G AUTOV GPPATEPOL TOPACKELT) TN OO . . .

- Tucidides Guerra del Peloponeso

» COPTO

Los coptos (cristianos egipcios) adoptaron el alfabeto griego y afiadieron algantereaipara
representar sonidos que no habia en griego. El alfabeto copto es el alfabeto griegmesradigiones:

Wowd9qgbos2esXx66T T
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10. INGLES ANTIGUO Y MEDIO

EscribirOld & Middle Englishtiene necesidades especiales que no se encuentran en las fuentes est:
Unicamente unas pocas letras catig thorn, wynry yogh forman parte del bloque regular Unicode.
El inglés antiguo y medio necesita caracteres especiales comdtsaet Isignos vocalicos largos
y breves, signos para métrica y algunos otros mas.
Unicode proporciona algunos caracteres, pero no todos.
ALPHABETUM contiene la mayor parte de ellos. En Private Use Area he incluidarbigeres
gue no se encuentran en Unicode 4.0
ALPHABETUM también incluye letras con tipografia estégos.
He coordinado los codigos de los caracteres del inglés antiguo con la fuente Junicode.
Si en Microsoft Word se escoge Insertar/Simbolo y luego se selecciona |aNURRI®BETUM y
en el apartado Subconjunto, Area de uso privado, usted encontrara alli todos los caracteres
pertenecientes al inglés antiguo y medio unos al lado de otros, salvo los incluidos en eebldgue r

EJEMPLOS:

LETRAS: Thorn, wynn, yogh, eth,efe.p Pp 33 D d {, abreviaturas‘thaet” p, “and” 7,
vocales con cantidad breve, larga y acenta, % .. .(la mayoria en Private Use Area).

ALPHABETUM también incluye Saxon typeface A L € L h (D § 0 ¢ g p 1 © (en Private
Use Area).

Texto con tipografia estilo “sajon”:

Pe echpynon m1d upum apun pa ydan pay deopan palir; pe gelapon eac pa muncay
ymbe paepe {ealcan {2 {tpande, and pe mid adenedum hpzegle and geundpllum pindum
pap gepicedon on pam gemaepum pape pegepercan peode. Pa ydan getacniad pirne
deopan CpefT, and . . .

El mismo texto con letras modernas:
We xthrynon mid Grum arun pa ydan p&s déopan welis; we gesawon €ac pa muntas
ymbe pxre sealtan s& strande, and wé mid adénedum hragle and gesundfullum windum

p&r gewicedon on pam gem&rum p&re faegerestan peode. Pa ydan getacniad pisne deopan
creft,and . ..

D&m eafera waes after cenned
geong in geardum, pone god sende
folce to frofre.  fyrendearfe ongeat
paxt hie &r drugon aldorlease
lange hwile.

— Beowulf. Prélogo 1216 a

+ ESCRIBIR INGLES ANTIGUO Y MEDIO

Escribir inglés antiguo y medio con una fuente Unicode no es fackjmmasi, como
ALPHABETUM, posee ademas variantes sajonas. Por ello he creadplamila de Word
(OldEngl.dot) que permite, mediante combinaciones de teclado muy |Ggicaducir los diferentes
caracteres de este idioma de forma sencilla. Los usuaricgraelgs de ALPHABETUM que lo
soliciten, recibiran la plantilla y un documento con las instruccideegstalacion y uso, asi como
una lista de las combinaciones de teclas asignadas a las diferentestetpagia sajona.
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11. 1.P.A. ALFABETO FONETICO INTERNACIONAL

ALPHABETUM incluye los caracteres necesarios para poder realimactigciones fonéticas
(IPA extensions— bloque de Unicode U+0280+02AF — ,Phonetic modifiersy tone letters—
bloque de Unicode U+02B0+02FF —, y 52ZCombining diacritical marks.
Usted podra efectuar transcripciones fonéticas de la mayor parte de los idiomascdide entre
ellos, por supuesto, todos los idiomas europeos como el inglés, francés, aleman, espafiol etc.
Introducir los caracters IPA presentes en una fuente Unicode no es facil, dadacéntdad de
simbolos existentes, por eso resulta muy util el controlador de teclado creddé&gmPietschque
funciona bajo Tavultesoft Keyman 5.0. El autor proporciona instrucciones de uso en su pagina web.
Dicha utilidad estéa disponible dritp://people.freenet.de/LukasPietsch/Keyman/Keyboards.html

EJEMPLOS: pbocddosuw sf?jqW
14144 1L F

eentud e
= Inglés britanico
phonetician /founo'tifon/ dog /dpg/  bird /b3:id/  teacher /'tirtfo/  father /fa:ds/
paw /pa:/ jam /dgem/ cup /kap/ theatre /'Oirots/ meeting /'miitiy/ good /qgud/

= Inglés americano

better /'beta/ going-over /'gouin'ouve/  deserter /dr'zzite/
= Francés
sorte /sort/ palmeraie /palmore/ paleur /palce:r/

chirurgie /[iryrzi/ cuisiniere /kyizinjeir/ majeur /mazce:r/

= Espafiol
ufa /'upa/  aguila /'ayila/  leche /'letfe/ cinco /'Bigko/ almohada /almo'ada/

12. CARACTERES PARA EDICION

ALPHABETUM contiene los mas frecuentes caracteres tipograficos y unosspotmdos CIK
gue pueden ser Utiles para quienes estén preparando textos para su publicacion.

o OLT RIS <
B R O N i N S RCRCI

13. CARACTERES VARIOS

ALPHABETUM también contiene muchos otros caracteres seletitisraales de diferentes areas
de Unicode como son operadores matematicos, formas geométricas,osindunicos, flechas,
dingbats simbolos para los planetas y zodiaco, ligaduras etc

EJEMPLOS:
JATIZ Vo [O0O¢ceE 1= 1=l VBEIOOO
R DCIQOCTAREYRYEIL SO MM X Vo 2x K
*x x @& fffflfhf
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14. ESPERANTO

Hasta ahora el estandar mas utilizado por los esperantistas ha sRRBIBE(Latin 3)
porque contiene las letras acentuadas que necesita el esperanto. Si bien coenestessis
posible escribir en un mismo documento inglés y esperanto, por ejemplo, no sucede o mismo
con otros idiomas como el francés, espaiiol, griego, ruso etc.

La solucion a este problema la proporciona Unicode, pues permite mezclar diferentes
idiomas en un mismo texto sin caer en incompatibilidades.

Una utilidad de teclado, que permite escribir esperanto en Unicode, esta disponible en la
pagina deGyula Zsigri > http://zsigri.tripod.com/fontboard/espero.html
Sencillisimo de usar. Activado el teclado, basta simplemente con teclee 1&’le
después de cualquiera de las consonantes para conseguir gue el acento recaiga sobre ella.
Para utilizar el teclado anterior se necesita el controledaitesoft Keymarversion 5.

ALPHABETUM permite pues escribir esperanto porque esta fuente contiene laad2 le
especiales de su alfabeto.

A A ~.

¢cCg6GhHA]JsSuU
EJEMPLOS:

Se vi havas TTT-ejon kun multaj pagoj en Esperanto, vi konas la problemon. La
supersignajn Esperantajn literojn oni povas prezenti en pluraj malsamaj manieroj: lau
Unikodo, lati Latino 3, lati la Fundamenta H-sistemo, lat la X-sistemo k.t.p. Ne ¢iuj
legantoj povas vidi gustajn Esperantajn literojn lat Unikodo at Latino 3, kaj ¢iu havas
sian preferon pri plej bona surogata sistemo.

La gardeno de la imeroj (1909)

Levigas prego el izol-gardeno.
Forflugas pasoeoj ¢e la padoj,

kaj 1" arbo-ombroj lati fantom-ondadoj
sur kristal-lagon falas kun ektremo.

Cela parko-fon' en romantika spleno
kaj $ancelanta skalo da korbatoj,
fontan’ fieras pri perlar-kromatoj
sub pala roza lum' enb milda sveno.

L' animo de Chopin solec-inklina
esprimas triston per lirika ploro,
malsana pro tro da kares' virina.

Dormi@as lasta pian-not' sen gloro.
Cel parkofrondo mortas kant’ proksima,
ja najtiongal’ tremkantas kun langvoro.

Francisco Villaespesa
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15. IDIOMAS EUROPEOS CON ALFABETO LATINO

Como mencioné en la introducciéon, ALPHABETUM soporta la mayoria de los idiomas
europeos con alfabeto latinBspafiol, Esperanto, Inglés, Francés, Aleman, Neerlandés,
Griego moderno, Italiano, Polaco, Rumano, Hangaro, Turco, Danés, Noruego, Sueco,
Finlandés, Islandés, Estonio, Letdn, Lituano, Croata, Eslovaco, Checo, Gaélico, Galés,
Catalany Portugués

ALPHABETUM contiene todos los caracteres regulares de esos idiomas darearac
precompuestos o en combinacion diacritica.

EJEMPLOS:

POLACO

Jest wiec taki Swiat,

nad ktérym los sprawuje niezalezny?
Czas, ktory wiaze tancuchami znakow?
Istnienie na méj rozkaz nieustanne?
Rados¢ pisania.

Moznos¢ utrwalania.

Zemsta reki $miertelne;.

— Wistawa Szymborska.

TURKISH

Ugur Menkul Degerler adli borsa aract kurumun Genel Midiirii Orhan Atalay
tarafindan dolandirma olayina adi karisan giizel emlakgi soley Akkaya, Mali Sube'de
ifadesi alindiktan sonra savcilik tarafindan serbest birakildi. Atalay'in sevgilisi oldugu
iddia edilen Akkaya su¢lamalan reddederek s6yle konustu: “Kurumun sahibi Mustafa
Kurt, benim araciligimla sattig: villasinin, 1 milyar 200 milyon liralik komisyon
borcuna kargilik bana ¢ek vermisti. Ancak parami alamayinca haciz karari ¢ikarttim.
Og almak amaciyla, bana iftirada bulundu.” Akkaya, borsac1 hakkinda tazminat davasi
acacagini soyledi.

— Tarkiyenin en iyi gazetesi.
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ESPANOL

Don Quijote de la Mancha. Primera parte. Capitulo IV.

La del alba seria cuando don Quijote salié de la venta tan contento, tan gallardo, tan

alborozado por verse ya armado caballero, que el gozo le reventaba por las cinchas del

caballo. Mas viniéndole a la memoria los consejos de su huésped cerca de las

prevenciones tan necesarias que habia de llevar consigo, especial la de los dineros y

camisas, determind volver a su casa . . .

— Miguel de Cervantes

DANES

lliaden, 1. sang 110

Vreden, Gudinde! besyng, som greb Peleiden Achilleus
Raedsomt, og Qvaler i tusinde Tal Achaierne voldte.

Heel mangfoldige Heltes behjertede Sjele den skikked

Ned til Hades's Hjem, og for Hunde til Rov som for alskens
Fugle den gav deres Liig, - fuldbragt blev Zeus's Beslutning
Alt fra den Stund, Uenighed forst og Splid havde reist sig

Mellem den ZAdling Achilles og Mandenes Drot Agamemnon.

Hvo blandt Guderne hidsed dem op til Strid og til Kivsmal?
Letos og Zeus's Sen; thi heist forbittret pa Kongen
Ypped i Haeren han dedelig Sot, sa Krigerne segned

— Homer

HUNGARO (Magiar)

Odisszeia 1-10

Férfiurol szolj nékem, Muzsa, ki sokfele bolygott

s hosszan hanyédott, féldulvan szentfalu Trojat,
sok nép varosait, s eszejarasat kitanulta,

s tengeren is sok erds gyotrelmet tirt a szivében,
menteni vagyva sajat lelkét, tarsak hazatértét.
Csakhogy nem tarthatta meg 6ket, akarhogy akarta:
mert onnon buta vétkeikért odavesztek a tarsak,
balgak: folfaltak Hiiperion Eeliosznak

barmait, és hazatértiik napjat 6 elorozta.

Istenno, Zeusz lanya, beszélj minekiink is ezekbol.

—Homérosz
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16. IDIOMAS CON ALFABETO CIRILICO

ALPHABETUM contiene todos los caracteres cirilicBasic Russsian Alphabet Unicode
range 041@44F —Cyrillic Extensions — Unicode range 040040F — Historic Letters — Unicode
range 046481 — yExtended Cyrillic — Unicode range 04884F9.

Por consiguiente con ALPHABETUM usted puede escribir casi todos los idiomas o ili
alfabeto cirilico como son entre otrosRelso, antiguo Ruso, antiguo Cirilico (antiguo Eslavo=0ld
Slavonic Church), Bieloruso, Bulgaro, Macedonio, Moldavo, Uzbeco, Ucraniano, Abjasio,
Uzbeko, Azerbaiyano, Azeri, Bashkir, Tayiko, Kazajo, Yakut etc

EJEMPLOS:
ALFABETO CIRILICO BULGARO
ABBTIEX3UUKJIMHOINPCTYO®XIYINIbbLIOA

a6BFI[e}K31/IfIKJIMHOHpCTycbXU;‘IIHL[I’beO}{

ALFABETO CIRILICO MACEDONIO
ABBI‘ILf‘E}KBSI/IJKﬂJBMHH)OHPCTKYCDXH‘ILIH_I

a6Br11fe>K331/1jKﬂijH}bOHpCTf{ycbxuqum

ALFABETO CIRILICO SERBIO
ABBI''THDEXI3UJKIU/bMHBOIIPCTHhY ©XIIYIII

abBrahexsujkamsmMEmonpcrthydpxmuynm

ALFABETO CIRILICO BIELORUSO
ABBTIAEEXK3INKJIMHOINPCTYVOXIYIIBbIIO A

a0BrIeé X3iNKIMHONIPCTYVPXUHUMHLDOA

LETRAS HISTORICAS (ESLAVO) Y ANTERIORES A LA REVOLUCION RUSDE 1918

BtEeAsTAnBsMM®w33¥Py0Oo
VVVVOVOVOOCHDCBG)WCD\YJ(;q

RUSO
“‘Guerray Paz”

«YTo 310? 21 Haﬂ;aIO? y MEHA HOI'M ITOAKAIlINBAIOTCA », HOD;YMS.JI OH YHaJI Ha
CHI/IHy. On paCKprJI rjinasa, HaJI€AChb YBI/IILaTb, YEM KOHYIMJIACH 60pb63. (bpaHHYBOB
C apTI/I.HJICPI/ICTaMI/I, n XKejaAd 3HAaTh, Y6I/IT nJIn HET prKI/IfI apTI/I.HJICPI/ICT, B3ATHI NJIN
CIIaCHLL HYH_IKI/I. I;IO OH HMYEro He Bujaall. I;Iaﬂ; HUM He 6bIJIO HHUYEro Y}KC, KPOMC
H€63. — BBEICOKOI'O H€63., HE ACHOI'o, HO BCE€-TAKU HCI/IBMCPI/IMO BBICOKOI'O, C TUXO
HOJIBYH_H/IMI/I 110 HEM CCPI)IMI/I O6J13.K3MI/I.

— Ledn Tolstoi.
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17. HEBREO

» LA FUENTE HEBREA ALPHABETUM

ALPHABETUM contiene los caracteres necesarios para escribir Hebrepatdiguo como
moderno (lvrit),Yiddish y Sefardi.

Esta fuente incluye no solo llesras hebreas(el Alefbe}, sino también todas la®taciones
vocalicas(nikuddim a saber: segol, kubbutz, holam et@gntosy marcas de cantinelaole, tevir,
pazer, munah etc) requeridas para el Hebreo biblico.

Por consiguiente con ALPHABETUM usted puede escribir Hebreo “con puntos”.

> UN PROBLEMA: LOS DIACRITICOS HEBREOS

Como ya he mencionado con anterioridad, los diacriticos combinados no se ubican por lo general d
manera adecuada sobre la letra correspondiente, y, en el bloque Unicode correspondi@ete al he
hay nada menos que 48 caracteres combinados

En lo que alcanzan mis conocimientos, hay pocas fuentes Unicode con el “equipo” completo para el
Hebreo y la mayoria de ellas no sitian los multiples diacriticos de este ididonmmdexdecuada, en
especial las marcas de cantinela. Es imposible conseguirlo con la tecnblogia tt

No obstante, ALPHABETUM compone los diacriticos bastante bien en Word, teniendo en cuenta
las dificultades, aunque con algunas excepciones, he de admitirlo honestamente.

Que yo sepa, unicamente la fuente LaserHebrew Unicode de Linguist's Softwardizgue ut
tecnologia OpenType, logra casi la perfeccion, pero cuesta $60 y solo incluyaesitzabecos y
unos cuantos latinos para idiomas como el inglés, francés, aleman, espafiol y algun otro.

Otras fuentes Unicode ampliamente difundidas tales como Cardo, EzraSIL, Code 2000 o Titus
representan los diacriticos hebreos de una manera mas o menos aceptable, aunquetam difere
ubicaciones de los diacriticos sobre las letras que varian casi de fuente a fuente.

» ESCRIBIR HEBREO

La escritura hebrea requiere que usted eskebia atras(el Hebreo va de derecha a izquierda),
sin embargo los procesadores de texto van de izquierda a derecha, por tanto, si usteld @sarnbea
asidua gran cantidad de texto en Hebreo, necesitara un método que le permithasieriairas

Un excelente programa para Word 97 y 200@ré®ch de Ralph Hancock que permite escribir de
derecha a izquierda y una fécil introduccién de los puntos vocélicos y los mas comunes acentos

Con este programa no necesitara comprar la cara version especial de Windovebzsra H

Antioch esta disponible ernttp://www.users.dircon.co.uk/~hancock/antioch.htm

También se puede utilizar para escribir Hebreo el procesador de textt/pipad .

Pero si usted necesita algo mas profesional, adquiera el procesador deaexaod/riter , de la
casa comercial Davka Software.

EJEMPLOS:
NPy XnNDYDIIOND IO 0OATIATIIN

NMMUEYRTOWIIWNRTIAIORY OIS

POIRT DR DMET R LETTOR 813 ,00WR0D R

DTN M1 ;3TN 22275y W a1 Wh InoT L PR 2
0mT MOy Nenn

- Génesis 1:12. AR AR T BTN RN 2

DTN DMt 1373 oW 83 525 o

XD 1T WrMoT3 Wwapw MM MM RO OTR 90 (1).3 APwo

YT R DIl YT AT WS TR LYaR U nvon XmwSD moan

AR TAYA IR TTD ,1IP ,0Man 1w mIRD Xxwm 5513 manR mwas
- Declaracion Universal de los Derechos humanos.
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18. DEVANAGARI

La escritura devanagari es usada en la India, Pakistan y Nepal para esaidianas tales
como elBhojpuri, Bihari, Hindi, Kashmiri, Konkani, Marathi, Nepali y Sanscrita
También es utilizado por los indios no sijs para escrilftusjabi.

ALPHABETUM contiene todos los caracteres devanagaris recogidos por Unicoddaguel
U+090CGU+097F.

En el blogue anterior estan las aproximadamente 50 letras del alfabeto devahagahbien, hay
gue dejar bien claro desde un principio que muchos caracteres del alfabeto devanagari alin no han
sido codificiados en Unicode.

De lo anterior se deduce que las fuentes Unicode tienen serias limitaciones pargppesientar
todas las variantes devanagaris posibles. Ello es debido a la gran complejidadidecasdede
escritura y a la multitud de combinaciones posibles entre letras.

En la escritura devanagari, los caracteres, al juntarse unoga@srpoeden dar lugar a multitud de
cambios en sus formas, que se pueden manifestar en pérdidas dertlasdgtras o bien surgiendo
letras completamente nuevas, formando grupos o conjuntos con multitud de combinaciones posibles.

En una fuente Unicode hay pues que recurrir al area de uso privadoaparadé paliar los
caracteres perdidos, pero, como ya he mencionado en otro apartadordaneste ello da lugar a
incompatibilidad entre fuentes al no haber un estandar al que ségtora de asignar codigos a los
distintos caracteres.

En el area de uso privado (PUA, U+E9QM+E9FF, coordinada con la fuente TITUS Cyberbit) he
incluido algunos de los més importantes caracteres que no se encuentran aun en la versiéon 3.2 de
Unicode, entre ellos las “medias letras”, es decir, aquellas que pierden patdrdess en contacto
con otras letras (normalmente el trazo vertical, es decir, la “a”).

La utilidad de tecladDevanagari Keyboardreada poAndrew Glass (Universidad Washington)
proporciona un método adecuado para poder escribir devanagari en Unicode bajo Windows.
Devanagari Keyboarde puede descargar junto con las instrucciones de uso y plantillas en:
http://depts.washington.edu/ebmp/software.html
Esta utilidad utiliza el programa gratuiftavultesoft Keymarversion 5.0.1 o posterior.

EJEMPLOS:
Alfabeto sanscrito (Sanskrta varna mala)

Vocales independientesvarg: 3 3T g TSI HD TU AT q¥

NN R

Marcas vocdlicad: { T oo 0T (anusvara) ¥ (visarga)dT:

Numeros® 13 ¥ L TV ¢

Consonantesyyafijang: > T Y g =(gslel=l oS el
AAIENT U HH Aol AYIE

Medias letras (en PUARETETS>r LG F 2oty etc.

Escritura Devanagari Transcripcion en caracteres latinos
D .’ - -
ENEIREECEI vaiSampayana uvaca

Mahabharata MB 3, 185
LT FrelT HEcll & Fc: BT | atha kalena mahati sa matsyah sumahan abht
TSI STel <Xel ATHT GHAel el alifijare jale caiva nasau samabhavat kila

(NE
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19. GODO (GOTICO)

El lenguaje godo (o gatico) es el mas antiguo idioma germanico del que nos ha llegaesctéxt

En un principio fue escrito con alfabeto runico, pero a mediados del\sidI€. el obispo Ulfilas
invento un nuevo alfabeto para escribir godo que utilizé en su traduccioBitdida Probablemente
el cambio de alfabeto estuvo motivado por el hecho de que el runico Ebasmn la magia y el
paganismo, vitola pues poco apropiada para transmitir la fe cristiana a los puehbrsapEs.

La escritura de Ulfilas parece haber tomado como modelo eltaligtiego con la adiciéon de unas
pocas letras prestadas del latin y ranico, si bien, he de ngiizaro hay un acuerdo unanime sobre
esto entre los especialistas. Algunos son partidarios de una dependencia exaltsigaata.

En la escritura goda no hay nimeros, cada letra tiene un valor numérico. tampoco suetpdraioeirs
entre palabras, aunque frases o periodos caracteristicos pueden ser separados por atrgdunto ce

De la Biblia de Ulfilas se conservan porciones importantes deloN[estamento y fragmentos del
Antiguo Testamento. Aparte de la Biblia de Ulfilas, del godo sélmeservan unas pocas paginas de
un comentario al Evangelio de San Juan, usualmente conocido como “SkeBelnsh es cierto que
en Crimea en el siglo XVI todavia se seguia hablando un lenguaje derivado del godo.

El disefio de los caracteres godos presentes en ALPHABETUdbasddo en el famoso manuscrito
conocido como Codex Argentetisun impresionante pergamino purpureo escrito con letras de plata y
oro y ribetes decorativos, actualmente conservado en la Universidad de Upsala en Suecia

« EJEMPLOS:
El alfabeto godo.

ABTAQ€eUuzh$ 1T RKAMNG
abgdeqz hop(i i k 1 m n j

Nr y KsTy F X 0O Q1 -

u p @0 r s twf x(kHp((hw) o (900) punto central

Comienzo del Evangelio de San Lucas
AIYATTEAGRPAIKN-ANKANANASTQAEN)

NINTERAINTISMANATAIRNTNINNGN
MEAGANINSATEIPQSTAFNAAYEL
SNQMSINNNSYAINTINS. SYASYE

« ESCRIBIR GODO:

Escribir godo con una fuente Unicode no es facil. Por ello he creado amdlglde Word
(Gothic.dot) que permite, mediante combinaciones de teclado muy lGgicaducir los diferentes
caracteres de este idioma de forma sencilla. Los usuaricgra€lgs de ALPHABETUM que lo
soliciten, recibirdn la plantilla y un documento con las instruccideegsstalacion y uso, asi como
una lista de las combinaciones de teclas asignadas a lastégdetras godas. Si usted usa Keyman,
también le puedo proporcionar un teclado que he disefiado para escribir los caracteres godos.

Editores Unicode de texto plano como UniPad o BabelPad permiten escribir también godo de
manera comoda. Lea el capitulo titulado “Editores Unicode de texto plano”

MUY IMPORTANTE : Las letras godas estan situada en un bloque especial de Unicode
denominado Supplementary Multilingual Plane (SMP) o Plano 1. Esto tiene seriasieonses;
pues algunos sistemas operativos o procesadores de texto aun en amplio uso como Windows 98/Me
Word 2000 entre otros, no soportan el Plano 1, los caracteres, aunque presentes, no seran visibles.
Para mas informacion lea el capitulo nimerdP28nos suplementarios de Unicode
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20. RUNICO

Poco se sabe sobre el origen del alfabeto runico. En la cultura plagutanas siempre han sido
vistas como poseedoras de propiedades magicas y misteriosas. lmdupaesta etimologia de la
palabraruna, la voz germaniceaunen que significasusurrar, colabora a afiadir alin mas misterio.

Por otra parte, las runas, asociadas con el paganismo y el pasadstianoc jugaban un
importante papel en el ritual y la magia.

La escritura ranica fue usada por primera vez en la zona surkledpa central y fue llevada
hacia el norte por las tribus germanicas durante la época romana.

Aunque sin duda su uso es mas antiguo, las primeras inscripciones codecrdasco datan del
siglo | d.C., pero la inmensa mayoria son del siglo XI d.C. y han sicanadas en una amplia
zona que abarca desde los Balcanes a Alemania, Escandinavia y las Islaadritanic

Cuando Europa abrazd la fe cristiana, las runas lentamente comendaaaer, siendo reemplazadas
por variantes del alfabeto latino, aunque incluso se siguieron utilizaapwadicamente en épocas
posteriores, sobre todo en Escandinavia por motivos decorativos hasta 1850.

El rinico es también conocido corfRothark un nombre compuesto de las 6 primeras letras de su
alfabeto:f, u, th, a, ry k, de manera analoga a nuestra palati@beto que proviene de las dos
primeras letras del alfabeto griego (alfa+beta).

Muchas de las letras del runico parecen haber sido tomadas emg@rdstatros alfabetos, tales
como el griego, el etrusco y el latin arcaico.

El hecho de que gran parte de las runas se hayan encontrado en esiperiic rocas, madera o
metal puede explicar la forma angular de la mayor parte de las letras, jlitasdasu tallado.

De hecho, muy pocos textos escritos con runico en manuscritos han sobrevivido.

La direccion de escritura en las mas antiguas inscripcioneariable, de derecha a izquierda, de
izquierda a derecha e incluso en boustrofedon. Posteriormente prefirieron el modetdazbtprecha.

La division de las palabras no solia marcarse, aunque ocasionalmestban uno 0 mas puntos
para la funcion de separacion.

Hay un gran nimero de variantes del alfabeto runico. Entre ellasagna&ntiguo Futhark (idiomas
gemanicos), Runas goéticas (godo), Futhorc (anglosajon), Nuevo Futhork (époga:wilanés, sueco
y noruego), Runas hangaras (Székely Rovasiras) y Cirth (alfabeto inventado patoelTeskien).

El alfabeto rdnico germano primitivo contenia 24 letras, cuando las senagtendieron hacia
Escandinavia, el alfabeto se simplifico a 16 letras, sin embargo en las islakasi se utilizaban 32.

Un dato curioso y revelador del caracter consevador del runico eshel de que, aun cuando ya
muchas letras no se utilizaban, seguian figurando en el alfabeto.

La fuente ALPHABETUM contiene todos los caracteres codificadoglpBonsorcio unicode en el
bloque correspondiente al rinico: U+16A0+16FF

« EJEMPLOS:
El alfabeto runico.

VP NRMARPPFFNFRMIFLR<KKNVTY XXPN
NXtR*r RSO ATRY NIV TIIBFBKMMA
YITPOXRNKXRT XL ARRBAITIN T X O

« ESCRIBIR RUNICO:

Lars Térngvist ha creado un teclado para su uso con Tavultesoft Keyman 5.0
Dicho teclado se puede descargar gratuitamente desde:
http://www.thesauruslex.com/typo/fonter/runor5.zip
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21. IDIOMAS DE LA ANTIGUA ITALIA
(Etrusco, Osco, Umbro, Falisco, Mesapio y Piceno)

Bajo la denominacion de idiomas de la antigua Italia se agrupaneueads lenguas que
estuvieron en uso en la peninsula itélica antes del dominio total del latin.

Los alfabetos que usaron dichas lenguas no fueron idénticos, pero shenaitiendcleo comun al
gue se le afadieron caracteres especificos. Tampoco se mantuvieron inaddoalalieg del tiempo.

Los alfabetos italicos tuvieron su origen en una variedad occident@fatmto griego que lleg6 a
Italia via las colonias griegas de Sicilia y costa oest#adia. Los etruscos adaptaron el alfabeto
griego para escribir etrusco en torno al siglo VI a.C. o inclusesaht mayor parte de los alfabetos
utilizados en Italia se piensa que han derivado del alfabeto etrusco.

Los idiomas unificados bajo el término “antiguo italico” incluyenusto, osco, umbro, piceno del
norte, piceno del sur, falisco y latin arcaico.

« ETRUSCO

Antes de que Roma fuera la potencia dominante de la peninsula etafiqausiera su cultura e
idioma sobre la poblacion italica no romana, habia alli asentado umratdggrupo de etnias cada
una de ellas con sus caracteristicas linguisticas propias.

Uno de los mas importantes y poderosos de esos grupos eran los estusdoger pueblo de la
peninsula italica que aprendié a escribir y, a partir del cuakddtura se extendié a otros pueblos,
entre ellos también los romanos.

Pese a ello, poco se conoce acerca de los etruscos y su lenguaje.

El idioma etrusco no parece relacionado con ninguno otro. El problemegestado por el hecho
de que el corpus textual que se conserva es limitado y casi tadoti@lo funerario. Hay algunos
textos bilingies con el fenicio, pero son demasiado escasos y brevesnero para darnos una
interpretacion mas amplia. Como consecuencia, el idioma etrusco permanece petdeswinado.

El alfabeto etrusco se piensa que fue desarrollado a partir de la variantegrsgaeo.

Las inscripciones etruscas mas antiguas datan de mediados del siglo VI a.C.

Méas de 10.000 inscripciones se han encontrado en tumbas, vasijas, esttgdi®sutie joyeria,
laminas de bronce y oro etc. Unas de las mas famosas son ilzasléie oro de Pyrgi, descubiertas en
1964, con texto procedente de un santuario situado en el puerto de Pyrgi en la ciudad de Ceres.

También se han hallado restos de un libro etrusco de lino que sirvio ceolin@ de una momia y
hoy conservado en Zagreb, es el famoso “Liber Linteus”.

La mayor parte de las inscripciones estan escritas en lioeasntales de derecha a izquierda, pero
algunas también de izquierda a derecha e incluso en bustrofedon rfaleermquierdederecha en un
renglon y derech&quierda en el siguiente).

Hay varios estadios en el alfabeto etrusco:
1.- El alfabeto etrusco arcaico (siglos Wila.C.)
Este alfabeto fue usado antes de que los etruscos formaran parte de la conquista de Roma.
2- El alfabeto neetrusco (siglos IMIl a.C.). Periodo de transicion, influenciado ya por el latin.
3- El alfabeto etrusco tardio. (siglos Il a.C.—I d.C.) Usado en una época en que el lengezge etr
estaba siendo rapidamente reemplazado por el latin. EI conocimiento del etrusaeciésapa
torno al siglo 1 d. C. Parece ser que el emperador Claudio aun lo hablaba.

El alfabeto etrusco fue la base para otros muchos alfabetos tales como el osco, aimkm y t
incluso el futhark. Uno de sus descendientes, el alfabeto latino, ha llegado a ser unoaleelos alf
mas ampliamente usado a nivel universal hasta nuestros dias.

ALPHABETUM es la mas completa fuente informatica que usted puede encontractralaad
puesto que contiene casi todas las variantes gréaficas necesarias pasa@| etr
Vea la lista pormenorizada de caracteres presentes en la fuente, pagina 27.
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« OSCO

Otro grupo étnico es el integrado por los oscos que ocupaban la parte sur de la penirssata italic
colonizada por los griegos. El osco se supone que se hablaba en el Samnio, Campania, Lucazia.y Ab

Los hablantes oscos adoptaron el alfabeto etrusco para escribir su lengua.

Este hecho probablemente ocurrio alrededor del siglo VIl a.C., pero la primera evi@éatfi@eto
0sco no aparecio hasta el siglo V a.C. en forma de inscripciones en monedas.

Debido a que el osco es un lenguaje indoeuropeo y su fonologia y fonética difieren del etrusco,
algunas letras no usadas en etrusco fueron tomadas del griego para representaiosomidob],
[9], ¥ [d]. En ocasiones la letra [u] es usada para indicar el sonido [0], que no existsen ypor
lo tanto carece de letra para él. También fueron inventadas dos letras duratad\ébs(@. para
representar las vocales largas [i:] y [u:]. El total de las letrasfdbeéd osco es pues 21.

El alfabeto osco es escrito de derecha a izquierda, usandose un punto central palasseparar
palabras.

Mas de 300 inscripciones oscas fechadas entre el 400 a.C. y el 79 d.C. han sido encontradas en
diversos sitios del sur de Italia: “Cippus Abellanus”, “Tabula Bantina”, “TabuteoAg’ etc.

Cuando Roma conquisto el territorio ocupado por los oscos, el pueblo osco fue asimilado al mundo
romano y, Como consecuencia, la identidad étnica y cultural desaparecio y el idiomesost® ser
hablado y escrito a finales del siglo | d.C.

« UMBRO

Otro lenguaje hablado en la antigua Italia en la region de Umbria fue el umbro.

El umbro nos es fundamentalmente conocido por las “Tabulae Iguvinae”, siete planchas de bronce
fechadas entre el 350 a.C. y el 50 d.C., que contienen algunas notas sobre las ceremdutas y esta
para sacerdotes.

Estas laminas son los Unicos ejemplos que han sido encontrados del alfabeto umbro.

Su origen es igualmente etrusco. El umbro se escribia de derecha a izquierdplgat®sendos
puntos para la separacion de las palabras.

« MESAPIO

El alfabeto mesapio se cree que deriva directamente del alfabeto griego miéisefuesco.

El propio idioma no esté relacionado con otros de la antigua Italia. Seguramentapé eese
origen ilirico y llevado a Italia a través del Adriatico.

Las Unicas inscripciones en alfabeto mesapico datan del siglo 1l y | d.C. Algumgeimses nos
han llegado utilizando este alfabeto, pero otras utilizan directamente tarasgriega.

* PICENO

El término “piceno” es mas un concepto geografico que linguistico. Hay dos variedades
idiomaticas bajo la denominacién de piceno y muy poco relacionadas entre si: la nette y la

El piceno sur tiene bastante en comudn con el grupeuwsboo; inscripciones en piceno del norte
son el cipo de Castignano y la estela de Penna S. Andrea.

El piceno norte se duda incluso que sea de origen indoeuropeo.

* DIALECTOS LATINOS

Los dialectos latinos son aquellos que muestran una conservacion del fonema indoeuropeo /qul/.

El falisco es uno de ellos, intimamente relacionado con el latin. Este Gltimo,&sielportante del
grupo. Restringido originariamente a una pequefia region (el Lacio), pronto se convirlénguake
de un poderoso imperio y origen de los modernos idiomas romances. Su alfabeto ha sobrevivido hast
presente y es la base de los modernos sistemas de escritura de la Europa occidental

Inscripciones de los dialectos latinos son el vaso de “Duenos” y la famosa “Lagis nige
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ALPHABETUM contiene los 35 caracteres codificados hasta la fecha por el Gongaicode en
el plano suplementario numero 1, mas otros 165 caracteres mas (en el area de uso privaeltg)stodos
necesarios para escribir los idiomas descritos en las paginas precedentes.

ALPHABETUM es por el momento la Unica fuente para ordenador que ofrece tan ampharaober
para los idiomas italicos.

LISTA DE CARACTERES DEL ANTIGUO ITALICO PRESENTES E N ALPHABETUM

Estos son las 210 variantes requeridas para representar el antiguo italico en dscelsetninicos.

Algunos caracteres menos se necesitarian si se eliminaran duplicacicangsiecos recomiendo.

La duplicacion de variantes facilita la tarea de introducir los signos italiessntes en el area de
uso privado via Insertar/Simbolo en Word, puesto que los he codificado alfabéticamente.

La mayor parte de estas variantes tipograficas no se encuentran en Unicode 4.0

AVISOS IMPORTANTES: 1.= No hay pleno consenso aun entre los especialistastecéd
numero, forma e incluso asignacion de fonemas a los caracteres italicos, asi qie extregiar
gue usted encuentre algunas discrepancias o inesperadas ubicaciones de algunos sigticsaen e
2.= Soy plenamente consciente de que algunos signos que he introducido en ALPHABETUM son
seguramente superfluos, pero prefiero incluir un caracter innecesario que Igonitir. Mis disculpas.

ETRUSCO UMBRO OSsCO FALISCO | PICENO | MESAPIO | LATIN Otros
al AAAR A |ARAA| 99 |[AANT] AA | AAN|RA
b g g B B BB g
cClD><C > ) < r (D
d X a R R A DA [dab
el 233 39 |34F 3 F E € E 3
VI 41aFF | 213|234k 1 C F F 1 C
z|II+%| %+ I | 4CZ I I [G I]
h|BRUHKH| OB |BEDO| BMWH S H X H B If
th @000 O 00 | ¢KX ® 0 X
i | | | | | | |
k 3 k 3 3 3 K K K )

I L d d d] L L AL L d L
m@™MMMN G M A H MY (WWMm | MM MMM [N
n MMUUNN| W H n v N NUWU |[NMIT| VP
S| B X 2 +
o| [009] [] 0 o 0 ¢ 0
p| 1P 1 M M 11 M P1D | T
§IMMMYNX X M X ]
a| @ ¢ [¢ Q] ¢ ¢ ean| 0
r|{ aqpd d a9 q p R RRPJ|449
S[R¥ss| | 1s3| 555 3 S C S s 3
tITTAEXM | YYF |[TYT| AT Y| TII T T
u [YYNVIAY| V VY Vv A Vv
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ks + X X
phi O O ®
khi yYJd v Iy ' X 1T

f 8 8 8 [8] [8 :]

rs q P

ch db

i F 4

u VY vV Vv

111|100

5 |V 100 X

10| X |500©

50| 1 [1000@

« EJEMPLOS:

> OSCO

El alfabeto osco.

Nd>431JIHBHIAIHMHAUNAITVEFYV
h i knh n

a b gde v z

QMY AT 3 I HYRN M
TUNAIAFIHYIITLAIAY A YD
7I1RH-MEdE FYHA 438 R39

pr

s tuf i 0

Texto de muestra: “Cippus Abellanus”

FWTRIRAYIIRB-FYHATV!
AIYHEYRATIAIN-HALATN
VUALJIIRAUY TRY N HMEH:

» UMBRO

J-INH-FYINIQIT 23T HY IIRH
TXFATA-FIMY 993294 Y Y qr
YIINH-HEHE-FYMAJIIER-H9

FY TRIRAY M-IRH-FY FIATY
[FYHRNIYH-FYIRAT 3439-F3AH93H
[RF]YHRIJIEN-RFY TRON-HIM [ . . ]

Texto de muestra‘Tabulae Iguvinae” (Tabla namero 1)

V13IN3:kITAIA3INARITA:MV I52431:3123
:23NAJ133dT:23d33341:23AMV1:231ANA31

VINITVAIIdA:VT38:8V43dt:1IVIAQN:3aVI
INVA30:VHNITRIAIO:VTIZ:83INIA38ATV TAI
:MVI32:VHI38:ANIIVAL:A31ATVT:VIRI8:a31AAV
:237dAI1IIAVIMING31:83T VA
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» ETRUSCO

Texto de muestrat.amina de oro de Pyrgi

Cara A

ADAANTUIMAL
144 1> )AN-1 ALY T
nammmqmqvu
1A3LA amu a
YA AN AQIAY

AR-OAI-AIMT -ATI
AY3ITAA-A943AMAd
AIMA0 -AdTAIAINY
A830-ATVO-VvaM-AQ
dA2-2ANAIAT-131d
VAVT-AINAAV I
¢AAYO-ATRINYM-2D
APDAI-AD2AAAMAT
1AQ-1>->AN-RAAAIY T
TI1aMAIZAT -d[AAY v -d
A2A3dA-39>AJI-3dA
DAJIT-ANAATA->AN

ﬂ?ﬂVéEﬂE %wﬂ . 2 ﬂlﬂi IZAVDA-AJATIAIER - A
MA MAJ3H-MINATI-2a3
V14> A3 L1AR 41 IN1-A>AING-JIAA-37

1 AN Y -AIYMV

Texto de muestra “Liber Linteus”

AN A anse YAk dmemyna)a
FAThAa Mgt 109 NA0NY Hu VoA d
HAonywaimpsCaniensiamaniar

AN AM-ANY IF-2DNITY -aNFH-MD -NA->FRR
29YN3IM-HMA913ID-ONA0NYN-AQN1-OY -A9
NaoNVH-aIMV%-03aN89A%-1aMA8 131

OBSERVACION: ALPHABETUM proporciona muchisimas variantes para los idiomas italicos, pero
recuerde que ALPHABETUM es una fuente para ordenador y por lo tanto con las limitagieras
técnica impone. Los antiguos copistas y grabadores no disponian de procesadores de textos. Un
procesador de textos no puede reproducir l0s ricos matices de la escritura a mardigeepie se
pueden presentar en las diversas inscripciones. Los textos electronicos fontresi@men que
presentar mayor uniformidad y regularidad que los producidos por escribas y tallistas

Me he esforzado hasta el limite de mis posibilidades en tratar de plaspagiafia original,
basandome para ello en fotografias. Confio en que el resultado sea aceptable gialdeagstedes.

En cualquier caso son bienvenidas sus sugerencias sobre posibles omisiones y mejoras.
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22. IBERO Y CELTIBERO

Como su propio nombre implica, el ibero y celtibero son escriturasldmlprincipalmente en la
peninsula Ibérica, esto es Espafia y Portugal, aunque también se usé en el sur de guitacia)A

La familia ibérica de escrituras, desgraciadamente tan pocoidasmgcpobremente descifradas
hasta el dia de hoy, esta formada por tres variantes: ibero, celtibero y sudlusit@sooo ta

« ibero

El ibero es una lengua no indoeuropea de la que poco se conoce, comenzando por su propio origer
Se trata de un lenguaje aislado puesto que no presenta una clara relacion de afinidagscopemant
otros idiomas, pese a los intentos que se han hecho por relacionarlo con idiomas caucasi¢os o con e
vasco (euskara). Hay coincidencias léxicas evidentes con éste ultimo, percleteditdstrar si no son
mas que el resultado de vecindad e interaccion mutua. Este es un tema muy compleja, ddtarte
todavia hoy y que escapa, l6gicamente, a las pretensiones de esta modesta guia.
El ibero tiene dos variantes: la levantina y la meridional.
Estructuralmente son mas o menos la misma, las diferencias fundamentalebasngon:
a) Lalocalizacion geografica. La version levantina fue usada principalmenteauai@at Levante.
La version meridional fue empleada en Murcia y Andalucia.
b) La forma de los distintos caracteres gréficos.
c) La direccion de la escritura. El ibero levantino esta escrito fundamentalmezrgeideda a
derecha, mientras que el ibero meridional prefiere el sistema de derecharadzqui

Las mas antiguas inscripciones datan del siglo IV a.C. En el siglo lll a.C. laybembdésica fue
invadida por Cartago y posteriormente por los romanos. Como consecuencia la esaiitarg ibg
distintos idiomas que la empleaban fueron gradualmente desapareciendo.

Las escrituras ibéricas se piensa que han derivado del alfabeto fenicio y comdieren s
monofonematicos y plurifonematicos, esto significa que es un semisilabario, &zc@ ohe un
sistema silabico (consonantes oclusivas) y otro alfabético (vocales y consowantissivas).

e Celtibero

El celtibero es una lengua celta continental hablada en la peninsula Ibéricprbasteadamente el
siglo | a.C. y relacionada con las lenguas celtas de la Galia. Los celtiberadamalealli y su
lenguaje absorviéo muchas caracteristicas de las lenguas locales no indoewropegisiuero.

De hecho, la escritura celtibérica es un desarrollo de la variante-llegaoéina. Esto muestra la
importancia cultural de la cultura ibera en aquel tiempo, puesto que la adopcion se hizo enaugra époc
gue los romanos estaban ya en la peninsula Ibérica.

La escritura celtibérica es pues en parte silabica y en parte alfahdticz adaptaba bien a la lengua
celta. Hay dos variantes gréficas: el tipo Botorrita y el tipo Luzaga.

Solo se han encontrado unas cuantas inscripciones del celtibero fechadas ents ksl sidT., las
mas importantes son los bronces de Botorrita (Zaragoza) y Luzaga (Guagdalajara

La escritura celtibérica fue usada desde el siglo Il a.C. fundamentalmesstecaaricas de los rios
Ebro y Tajo (desde Palencia a Zaragoza y Teruel).

Cuando los romanos tomaron el control de la peninsula Ibérica, la escritura cafil&ric
gradualmente reemplazada por el alfabeto latimeano y acab6 desapareciendo.

e Sudlusitano o tartesio

Esta escritura ha sido hallada en unas 70 inscripciones, casi todas ellasmséet#d/IIFV a.C.

La mayoria provienen del sur de Portugal (Algarve y Bajo Alentejo), pero unas pocassswoasie
de Espafia (Extremadura y Andalucia occidental).

Aunque la forma de los signos de las inscripciones sudlusitanas es muy similaéadas, el
sistema no es un semisilabario sino un alfabeto.
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A fecha de hoy, yo no tengo conocimiento de ninguna fuente informatica que incluya tantesesaract
para poder escribir con un ordenador ibero y celtibero.

ALPHABETUM contiene alrededor de 155 variantes, todas ellas en el area de uso privad@uaues
el consorcio Unicode no ha codificado aun las escrituras ibéricas en ningan bloque.

ALFABETO -SILABARIO IBERO Y CELTIBERO

1°) Letras independientes monofonematicas.
(Vocales y consonantes no oclusivas)

A=FPPVDDRAAA
E=EVYEE¥FEEE
I=FFFIN
O=HHNHHRHBWUN*T
U=TT%

M=VVYY
L=A1FA
R=404¢
R=0P?72900ON
S=s3s3535%¢F
S=MM

N=MNVVY

M =W

2°) Grupos silabicos plurifonematicos.
(Consonantes oclusivas que implican siempre una vocal)

BA/PA=1<C1
BE/PE=R33RQR38EE 39
BI/PI=T"TPP
BO/PO=X X% %X X K II
BU/PU=0MH

TA /DA =X
TE/DE=0 60 06Q®H
TI/DI=%"%YYYV O
TO/DO=WWMWWV w w w
TU/DU=AAAAAN
KA/GA=AANMNR
KE/GE=<<<«€CCCTA
KI/GI=Ff$&1 %2 %
KO/GO=XX XXX
KU/GU=00 9

SIGNOS DE PUNCTUACION = - : & i |
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« EJEMPLOS:
o El bronce de Botorrita (Zaragoza).

Reverso. Tres primeras lineas.

f'?*r'\:I"E‘F":-J’“;ﬁ{?-T-"?“tPW'T‘HH;“:FP Wopa :
Por HM-'HF'{I-’M:"‘T'I:I"\" T NP AsEME: A E 4 ;hﬁﬂw_ﬂ.rf’uﬂ@ YW
PR WAL XQW B GRH NALM FANN P {ipE &:ﬂpmwﬂrﬂw

APTRMN XTNYMNAOW WETWTFHM:TMYM:TEWNA:TVWOW
VOTHM:TMYMWEMTWT: IOV TSV NX:TEMTNMNHM:TNY M
FEWNATXOW:AYN:TNYTTIT NS VT RKROANYOwW

Transliteracion:
-U-bo-$ : ko-u-n-e-$-i-ku-m : m-e-I-n-u-n-0-$ : bi-n-ti-$ : 1-e-to-n-tu : l-i-to-ku-m :
-BuH-0-$ : bi-n-ti-§ : m-e-I-m-u : baf-a-u-s-a-n-ko : l-e-§-u-n-0-$ : bi-n-ti-$ :
-¢-to-n-tu : wbo-ku-m : tur-o : bkn-ti-$ : 1-u-bi-n-as : ai-u : ber-ka-n-ti-ku-m :
Transcripcion:
lubo$ koune$ikum melnunos$ binti$ letontu litokum
abulos binti§ melmu barausanko lesunos$ binti$§
letontu ubokum turo binti$§ lubinas aiu berkantikum

o El bronce de Luzaga(Guadalajara).

Tres primeras lineas.

&gq;pW%Mﬁ}.{Ff]\H G YR
qu}?if»d!“‘?“f’ffﬂ REDD e M PSRRI
[ RoVhART VW OPIRREMH o

PPEXPPTOXKM-APTN-CVEN
XOYMATTHDCNPTIMAPDS/HA
EQVP:TEMD>:YC(PSEX 3:MH

Transcripcion:
afekoratikubo$ kafuo kemei
kortika lutiakei auki$ barasioka
enmna uela tikersebos $o

OBSERVACIONES: Al igual que con el antiguo italico, he puesto todo mi empefio y conocimientos
técnicos para tratar de conseguir que mi tipografia sea fiel a las lejiaales del ibero y celtibero y
refleje, en la medida de lo posible, su apariencia. Espero haber conseguido un nivel digno.

Por otra parte, soy consciente de que escribir ibero y celtibero es una mas queear e &lio,
si usted lo va a utilizar de manera asidua, le puedo crear un teclado especifico cam &aya
plantilla (macro) de Word con las asignaciones de teclas que usted considere cas/parant
facilitar la insercion de estos caracteres. Consulteme si estdadiepea detalles e informacion
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23. PLANOS SUPLEMENTARIOS DE UNICODE. PLANO 1

* Introduccion

El godo, antiguo italico, antiguo persa cuneiforme, simbolos de notaciocaimyrséga y, en
un futuro cercano, otros caracteres de interés para los estudidssslel®gyuas antiguas, estan
situados en un bloque de Unicode denominado Plano Multilinglie Suplementario.

Los caracteres incluidos en este plano tienen un comportamientotdifgue los situados en
el bloque normal o basico y esto trae importantes consecuencias para el usuario.

» ¢Qué son los caracteres suplementarios?

Unicode fue en principio pensado para tratar de codificar todos lesassde escritura del
mundo en un unico bloque de 16 bits, denominado Plano Multilinglie Basico (BM&y@ (I
gue permitia codificar 65.536 caracteres.

Pronto se hizo evidente que el niumero de caracteres necesariocsodificar todos los
sistemas de escritura, tanto antiguos como modernos, excedia ampliametfiffra.esta c

Los disefiadores de Unicode inventaron un mecanismo para acceder amo8s son los
denominados Planos Multilingiies Suplementarios (SMP). En concreto hayad&dds
respectivamente Plano 1, Plano 2 etc. El godo y el antiguo itatéoo @s el Plano 1 y el antiguo
persa cuneiforme en el Plano 16.

Esta ampliacion ha sido posible gracias a un doble mecanismo, efr@mansistente en
referenciar los codigos de cada signo suplementario directamente a un valor del BUHB3)(

El segundo consiste en referenciar el cddigo de cada caraoipareja distinta de cédigos de
16-bits que sumados nos da el signo deseado, es lo que se desumauigate pairs

Para entenderlo mas facilmente pondré un ejemplo. El segundo mecasiganecido a lo que
sucede cuando pulsamos primero un acento y después una vocal, el resultedcogsbinacion
de dos cédigos distintos, uno para el acento y el otro para la vocal qie cm®o resultado en
pantalla una vocal acentuada. El segundo mecanismo es lo que sucedemos Gracteres en
el teclado francés, que disponen de una tecla que da acceso directo a una vocal con acento.

En lo que respecta a los valores de 32 béisrmgate pairsambos mecanismos son procesados
internamente por el ordenador y nosotros no percibimos la diferen@aeiafr. Ahora bien, para
poder usar esos valores y referencias, las aplicaciones neasitarogramadas para reconocer
surrogate pairso ser capaces de soportar codigos de 32 bits. Pero, jay!, desgnacisedemuchos
programas, aplicaciones e incluso sistemas operativos no son capaces de reconoceptrouno ni

» Visualizacion de los caracteres suplementarios

Evidentemente, para poder ver los caracteres suplementarios enmadordeecesita tener
instalada una fuente apropiada que los contenga.

Actualmente, ademas de ALPHABETUM Unicode, s6lo conozco una fuente gea pos
caracteres suplementarios: CODE 2001, sin embargo esta fueeteini@ escasa cobertura del
plano basico para idiomas clasicos, asi por ejemplo no tiene caracteres geatosdos.

En lo que respecta a programas y sistemas operativos, solamedtvgv2000 y Windows
XP soportan caracteres suplementarios. Windows 95/98/ME no son capaces de rdpgesentar

Word 2000 no tiene soporte para ellos. Tampoco los podra ver en el mapactieres de
Windows XP, pero si con Word XP y Word 2002.

En Mac, solamente TextEdit y SUE pueden representar en pantalla estosesaracte

En cuando a los navegadores, los aceptan Internet Explorer 5.5 y superior, Mozilla 1.3 y Opera ¢
Nestcape 7 (la dltima version que yo conozco) no es capaz de hacerlos apareceran pantall

NOTA: Ante este sombrio panorama, yo he “trucado” la fuente, de tal angnercualquier sistema
operativo de los mencionados y Word 2000 puedan representar en pantalla los caracterastauptem

No obstante, por supuesto la compatibilidad de ALPHABETUM con otrasfu@r ahora s6lo CODE
2001) en los caracteres codificados hasta la fecha por Unicode en los planos suptenesriiatal.

Para introducir caracteres suplementarios con Word en sus documentos, leangt sigpitulo.
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24. METODOS PARA INTRODUCIR CARACTERES UNICODE.
MAPAS DE CARACTERES. EDITORES DE TEXTO PLANO

El sistema operativo Windows en general ofrece un pobre soportenpathucir caracteres no
convencionales presentes en una fuente Unicode.

Dos son los principales métodos, ambos lentos, engorrosos y de escasa utilidad:

1.= Bloquear la parte numérica situada a la derecha del teclasionprda tecla Alt y sin soltar
pulsa los cuatro digitos del codigo del caracter deseado. Evidentdmgrgae tener una carta con
los cédigos a mano.

2.= Usar el Mapa de Caracteres que viene con el sistema\ap¥®vatdows, copiar los caracteres
gue se dessen y pegarlos en la aplicacion que esté utilizando en ese momento.

Otro método alternativo si usted trabaja frecuentemente con un Ergjuajncreto consiste en
instalar un teclado (Inicio / Configuracion/ Panel de Control /aBie¢lsolapa Idioma / botén Agregar
y/o Propiedades) para ese lenguaje en cuestion. De esta forrdaeunstmtrara los caracteres
correspondientes al mismo en la ubicacion habitual en el teclado nacional nativo del idioma

Lamentablemente sélo el griego antiguo posee un teclado de easicterisiicas disefiado para
Windows, aunque, como ya comenté anteriormente, con una asignacion de teclas no muy afurtunada

Debido a este pobre soporte, algunas aplicaciones proveen sus propios métodos de introduccion.

Asi, Word proporciona el cuadro de dialogo Insertar/Simbolo, desde elstedlpuede introducir
cualquier caracter presente en una fuente Unicode. Eso si, esteass adecuado para caracteres que
se usen esporadicamente, pero demasiado lento para signos de uso frecuente.

Sin embargo, afortunadamente, hay excelentes alternativas que solucionan el problema

Una de ellas es usar un editor de textos Unicode, ddmiBad, producido por Sharmahd
Computing. Es gratuito, se puede conseguih&p://www.unipad.org/

Unipad es un editor de texto especificamente disefiado para tearajdnicode. Usa internamente
su propia fuente de tipo bitmap, es decir que usted no necesita tésadasinguna fuente TTF para
utilizar el programa. Para introducir texto se pueden utilizamtedos, uno mediante un mapa de
caracteres y otro mediante la eleccion de teclados visuales que posee pard deuidiomas.

Ademas permite la escritura tanto en direccion izquidedacha como dereciequierda.

Ahora bien, aunque el programa es excelente, es un editor de textolgplane,significa que si
usted quiere cambiar el tamafio de la letra, utilizar cursivataegubrayada o cualquier otro formato,
después de introducir el texto con Unipad, debera copiarlo y pegarloaeaptitracion tipo Word,
entonces si que necesitara una fuente Unicode que posea los caracteres que &dya utiliz

Finalmente, también existen otras utilidades que le permitirarficandiu teclado fisico para poder
introducir con él caracteres de otras lenguas para las que no fue originariamsad® pe

Una de las mejores que yo conozcoKeyman y Keyman Developer (Tavultesoft Keyboard
Manager), dos aplicaciones shareware que soportan tanto fuentes estdndar como Unicode.

Ambos programas estan disponibleshétp://www.tavultesoft.com/keyman

Keyman Developer le permite asignar caracteres Unicode a las teclagequdesse, de manera
gue pueda introducirlos con su teclado directamente en cualquier aplicacion Windows.

Se pueden crear tantos teclados como idiomas se precisen y alternar entieeliesnente.

e Caracteres suplementarios
Como mencioné anteriormente, Word 2000 y el mapa de caracteres de Windows XP no soportan
los caracteres suplementarios. Por lo tanto para introducirlos en sus documentognoigleara
uno de los siguientes métodos:
a) Teclear en Word XP o Word 2002 los 5 digitos hexadecimales del caracter deseadiba/er ar
b)- Usar el editor de texto Unipad, ya comentado, o una mapa de caracteres Unicode comapBabell
BabelMap es un mapa de caracteres para Windows 95 en adelante que permite introducir los
caracteres Unicode seleccionandolos a partir de una lista de bloques y pegandoiosperster
en el documento base. BabelMap, a diferencia de Unipad, utiliza directamente fuecthele U
Su autor es Andrew West y esta disponible gratiktgm//uk.geocities.com/BabelStonel1357/
c)- Si utiliza ALPHABETUM podra introducirlos con Word 97/2000 mediante Insertar/Simbolo.
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25. CALIDAD DE LA FUENTE

ALPHABETUM Unicode tiene 2.433 caracteres y 305 agrupaciones especialeasipdedrevitar
espacios excesivos entre ellas (agrupacionesmngpairs en terminologia inglesa. Algunas
combinaciones de letras, como la “Y” y la “0” aparecen en el texto demasiadiasleja de la otra.
Para corregir este problema se utiliza una técnica especial ll&eraitag que permite al disefiador
ajustar el espacio que tiene que haber entre dos determinadas letras. Un buen ejaipatejashV.

A continuacién usted podra ver la diferencia entre la existen&erdiego na AV AV ,enel
primer caso halgerningy en el segundo no). Por supuesto no todas las fuentes kiexnamy

La opcion de espaciado no viene activada en Microsoft Word, los pasos a seguir son losssiguiente
elija en la barra de menu Formato/Fuente/click en la pestafia Espacio ecteresiraarque la casilla
ajuste de espacio para fuente y dele el valor de 8 puntos.

Para observar los resultados de esta accion, el tamafio de la letra del texto ta demsenos 12
puntos o superior y, por supuesto, que la fuente elegidakenyag

Hay que reconocer honestamente que esta fuente no se ve en pauletiéareimados tamanos o
en bajas resoluciones tan bien como las fuentes de grandes compafiddanotype, Microsoft y
otras. En la pantalla algunos trazos de ALPHABETUM aparecec@sigamente marcados, como Si
estuvieran en negrita, mientras que otros apareceran menos maagduss letras daran incluso la
impresion de ser mas grandes que otras. Esto es debido a quenkdes gramparfias tienen
disefiadores expertisimos y aparatos que mejoran la apariencia de losesaeackzpantalla.

Los conocimientos técnicos y el software que se necesitan para ello estan fiesicdace.

Algunas de las fuentes distribuidas por las grandes compafias (NfemeRoman o Arial, por
ejemplo) tienen una gran calidad, pero no contienen todos los caragterdes clasicistas
necesitan, evidentemente el Latin clasico y el Griego antiguarsoiaja prioridad en la industria
de los ordenadores.

Los usuarios se tienen que ver pues en el compromiso de elegir entre gustos estdigsra a
la hora de elegir una fuente.

No obstante, los trazos de ALPHABETUM presentan anomalias Unicamente enrdetesmi
tamanos o si usted utiliza aparatos con baja o media resolucién, los contornos ds ks &dtas
resoluciones permanecen sin cambios y sin distorsiones.

En cualquier caso, este problema no afecta al texto imprimido en papel. Recuerdalgisdlde
impresion normalmente es mejor que la apariencia en pantalla. Haga la pruebapgrabacm

COMO MEJORAR LA APARIENCIA DE UNA FUENTE EN PANTALLA

Para mejorar la apariencia de ALPHABETUM en pantalla pueden seguirse dakmpietes:
1= Activar la funciénAlisar bordes para las fuentes en pantakn su ordenador.

Pasos a seguir: (Inicio/Configuracién/Panel de Control/Pantalla/Efeattisiar la casilla “Alisar
bordes para las fuentes en pantalla”).

Esta funcidon solamente esta presente en Windows 98 y versiones posteriores, pero hiag un parc
gratuito disponible en la pagina de Microsoft para Windows 95.

2= Si usted tiene instalado en su ordenador Windows XP y posee un monitor plano (LCD), asegurese
de que la funciolear Type(escritura nitida) esté activada. Pasos a seguir: click derecho en un
espacio vacio en el escritorio, elija Propiedades en el menu emergente, leraparaventana con el
titulo Propiedades de Pantalla/click pestafia Apariencia /click en el botéosHfetarque la casilla
“Usar el siguiente método para alisar bordes de fuentes en pantalla’/epgda ClearType /click
sobre Aceptar para cerrar esta ventana. De nuevo click sobre Aceptar pam caadro de didlogo
Propiedades de Pantalla.

Esto causa una mejora muy significativa en la apariencia en pantalla de AEFHNB pero
recuerde que solo funciona con monitores planos, no con los CRT tradicionales.
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26. VERSION DE PRUEBA DE ALPHABETUM

»  Una version de prueba de ALPHABETUM, llamada ALRBA&mMo esta disponible en:

1= UNIVERSIDAD DE SALAMANCA Recursos para filélogos http://clasicas.usal.es/soft.htm
2= HOWARD BERLIN Foreign Font Archive: http://user.dtcc.edu/~berlin/font/unicode.htm
3= LUCIUS HARTMANN Altgriechische Zeichensatzehttp://www.unizh.ch/~luciush/greek.html

4= MATTHEW ROBINSON Greek fonts and Utilities
http://users.ox.ac.uk/~ball0087/download/frameFonts.html

5= ACADEMIE NANCY-METZ Lire et écrire le grec et le latin dans le texte
http://www.aecnancymetz.fr/enseign/lettres/LanguesAnciennes/Textes/Lire_grec.htm

Tenga en cuenta que a ALPHDemo le faltan muchos caracteres que la version completa contiene.
Un rectangulo con un aspa aparecera cuando algun caracter no esté presente en la version de
demostracion. Si desea adquirir la version completa, lea el siguiente capitulo.

27. REGISTRO Y PRECIO DE LA FUENTE

ALPHABETUM es el resultado de horas y horas de profunda investiggcduro trabajo a lo
largo de muchos meses.

El disefiar una fuente es una tarea que consume gran cantidad dghetgpdado mas de un afo)
y ALPHABETUM es el fruto de una sola persona.

La version completa de la fuente no es gratis, sin embargo tipnec® mas bajo posible. Su
registro cuest&S $15, £10 o 15€ a los usuarios particulares y US $60, £45 or 60€ a las
instituciones educativas que quieran instalar la fuente en multpdesadores, por ejemplo para
todos los miembros de un Departamento de Lenguas Clasicas.

Si tiene alguna duda, consulteme. Por favor, envienme un correo electronico antes de enviar nada

No olvide incluir una direccion de correo electronico o una cuenta de apreepueda recibir
archivos o ficheros adjuntos.

Tan pronto como reciba el pago, le enviaré un mensaje a su direccidmedecon la fuente como
archivo adjunto.

MEDIOS DE PAGO:

» Usted puede hacer un ingreso en efectivo o una transferencia bancaria, (recomendado), a la
cuenta abierta a mi nombre cuyos datos doy a continuacion:

Banco> |CAJA MADRID (Plasencia, Spain) niumero de cuenta 2038.4601.08.3000427626.

Por favor, comuniqueme a la siguiente direcgidiag0042@guindo.cnice.mecd.esando haya
hecho la transferencia o ingreso en efectivo.

* O silo desea, me puede enviar en un sobre billetes de banco (debidamente disimulados) por
correo certificado a la siguiente direccién:  |JUAN JOSE MARCOS GARCIA

Travesia Cristébal Oudrid 2.
10.600 PLASENCIA (ESPANA).

IMPORTANTE-> Por favor no envie cheques, el coste en comisiones bancarias es muy alto.
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28. PAGANDO LA TASA DE REGISTRO USTED CONSEGUIRA...
¢ Laversion completa deALPHABETUM.

¢ Soporte técnico Los usuarios registrados podran hacerme consultas sobre la utilizaciéon de fuentes
forma de introducir en el texto caracteres en los que estén interesados, dudaseaoeanejo de
programas controladores de teclado etc. Intentaré solucionarles los problemagtardans.

¢ Encontrar lo que usted necesitaALPHABETUM contiene todos los caracteres normales para
los lenguajes mencionados anteriormente, bien en caracteres precompuestos o eni@mbina
diacritica. He leido abundante documentacién sobre diversos idiomas, pero, evidentemente, yo no
conozco todos esos idiomas y, quizas, algun caracter importante que usted necesite no esta
presente en la fuente o estd mal dibujado. Si esto ocurre, por favor, envieme un mensaje
detallando exactamente lo que necesita y se lo incluiré para usted, gratis, pdosupues
Para adiciones de caracteres mas numerosas, consulteme.

¢ Formas alternativas para algunas letras griegasSi usted prefiere la kappa ‘'redondeada’, la rho
‘curvada’, la fi ‘cerrada’ o la theta 'abierta’ en lugar de las dadas por defati®FABETUM,
puedo cambiarlas para usted segun sus gustos. No obstante, ALPHABETUM tiene los des tipos
letras, por ejemplo, la letra theta tiene uno en el codi§8RSB y otro en D301

¢ Una version deALPHABETUM (llamadaELLENIKE y también disefiada por mi) con el
sistema de codificaciéBon of WinGreek Si usted desea esta fuente, digamelo, pues en caso
contrario no la incluiré en el archivo adjunto.

¢+ Nuevas versiones gratisSu registro seguira siendo valido para futuras versiones de ALPHABETUN

29. LICENCIA DE USO y LIMITACIONES

ALPHABETUM es una fuente True Type estandar y no deberia por tanto causar problesmas e
ordenador, sin embargo no cuenta con garantia. Se dispensa "tal cual.

Bajo ninguna circunstancia sera su autor, -Joaé Marcos, responsable por cualquier dafio que
resulte de su uso.

Instalar la fuente supone el aceptar estos términos.

ALPHABETUM es para uso personal, no comercial. Si usted usa esta fuente en unaiuublicac
necesitara avisarme y adquirir una licencia apropiada.

Por supuesto esta fuente no puede ser modificada bajo ninguna circunstancia.

Tampoco puede ser 'colgada’ en ninguna pagina web sin expreso permiso del autor.

Quien guiera incorporar esta fuente en algun tipo de software debe contactar conniégo para
licencia oportuna.

Por favor, no pase la versién completa de la fuente a otra persona, aquel que quiera promover el
uso de ALPHABETUM puede poner un enlace a mi correo electrénico
jmag0042@guindo.cnice.mecd&s su pagina para que otros puedan localizar la fuente y adquirirla
al precio razonable que pido. Yo les enviaré la version completa de la fuente a su reqigerimi

Igualmente le agradeceria a aquellos que quieran divulgar el uso de esta fuenteequaenvi
mensaje a todas aquellas personas que conozcan que puedan estar interesadas en la fuente.

Pagando la pequefia cantidad de dinero que pido por ALPHABETUM, usted estara apoyando
futuras mejoras de la fuente.

Yo espero el apoyo fraternal de todos los estudiosos y amantes de las lenguas antiguas.
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30. PETICION DEL AUTOR, SUGERENCIAS Y DUDAS

He puesto toda mi atencion y cuidado a fin de que ALPHABETUM trabaje lo mejor posible, pero
esta fuente es el fruto del trabajo de una sola persona, cualquier error que permeagiézes e
totalmente mio, por lo tanto, si usted encuentra algun fallo o algin codigo equivocado o error de
cualquier tipo en la fuente, por favor escribame contandomelo a la siguiente direccitreale c

jmag0042@guindo.cnice.mecd.es

Aunqgue usted no compre la versién completa de la fuente, envieme igualmente su parecer sobre
ALPHABETUM: estética de la fuente, cobertura, calidad, como la encuentraeidmed otras
fuentes Unicode, pros y contras, y cualquier aspecto que quiera sefalar.

Las reacciones de los usuarios son muy importantes para un disefiador, pues determinaa de mane
decisiva el futuro desarrollo de nuevas prestaciones de la fuente.

Si se conocen las areas de interés del usuario se puede actuar en consecuencia.

Asi mismo no dude en mandarme cualquier sugerencia que tenga para poder mejorar la fuente

También me gustaria conocer qué caracteres le gustaria ver en ella, sioualspecto a otras
fuentes Unicode que usted utilice etc.

No vacile tampoco en escribirme si tiene alguna duda.

Todos sus comentarios seran bien recibidos y contestados. Muchas gracias.

Si ALPHABETUM es bien acogida, la mejoraré, en la medida de lo posible, en un futarmocerc
(adicion de lineal B, cuneiforme, mas agrupaciones de letras = kerning pairs, v@esidiyg2 etc).
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